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CAFITOLUL. 1

PREZENTARE GENERALA

1.1. GENERALITATI

AMLFAGRAF -200 este un vispozitiv de afisare grafica si  alfanumerica a
informatiei avind posibilitati de lucru interactiv.

ALFAGRAF--200 poate fi folosit intr~o gama larga de aplicatlii ¢ wonitoriza-
ri de procese industriale , gestiune si prezentare economica, proiectare
asistala de calculaior, invatamint, aplicatii stiintifice. elc.

Terminalul ALFAGRAF-200 (prezentat in Anexa 1) are urmatocarea configuratie
generala:

I TASTATURA

Jale Cing oo

. /- i .i
{ INTERFATA {----—i LNITATE | -———-1 MO |- !} }
{CALCULATOR} i CENTRALA | ! AFISARE! At B
_____________ v s b b A S e o o T A \ ;
................. : :
1 INTERFATA | {INTERFATA |} i INIERF ATA :

{ IMFRIMANTA {JOYSTICK IMONITOR AUXILIARS

Unitatea centrala este un microcalculator construit in jurul micropro-
cesorului 280 - CPU si rexlizeaza toale functiile lerminelulnd fzeriere  dn
memoria de ecran, generars vectori, gestionare interfete, etc.). Contine 8
Kocteti memorie KAM si 20 Hocteti memorie FROM..

Modulul de afisare conting o memorie de 23 Kocteti (640 x 285
biti) 21 genereaza semnalele de comanda necezare afizariil pe eoran a informa
tiei continuta in memoria de ecran.

Tastatura detasabila arve 05 taste din care 40 sinl lastie de funclii,

iar 6% sint taste alfanumerice. Tastatura este de tipul n key roll-over
{toate tastele apasate simultan sint interpretate) si contine 4 indicatoare
luminoase.

Interfata de cominicatie ou calculatorul este de tip zerial asincvomw,
compatibila CCITT -V24. Este bidirectionala, full duplex, cu parametrii
programabsili  (vile:s, Jungime cuvint, paritale, numar biti STOF) ni foloteste
protocalul XON-XOFF .
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lﬂiertata cu  imprimanta esle de Lip serial asincron, compatlibila CCIVI-
V24; cu pratococl XON-XOFF sau de tip paralel pe 7 biti cu semnale de strobe si
achitare.

Interfata monitor auxilizr geneveaza un semnal video cumplex cu care ~e
poate comanda wun monitor TV. Pe ecranul monitorului auxiliar se obtine aceeasi
imagine ca pe ecranud terminalului.

Interfate peulru joystick esie de tip paralel pe & bifti cu  zemnal  de
stare ce indica prezenta sau absenta dispozitivului.

1.2. CARACTERISTICI DE GABARIT

Dimensiunis scmonitor o A00 w228 u 32Y mn
- tastatura: 480 x 208 X 40 mm
Greutate: - monitar 12 Kg aprox.

- tastatura: 2 Kg aprox.

1.3. CARACTERISTICI ELECTRICE

lenziune de alimentare: 220V +10%4, -1U%

Frecventa retelei: S0Hz +2Hz, -2Hz

Futere absarbita: 40 VA max.

se prevede siguranta fuzibila lenta ,de panou pentru suprasarcing i prira
de tip SHUKO (cu fir de impamintare).

Terminalul se va ra3cordgs la retea elecirica zeparala deparie de
instalatii sau agregate generatcare de paraziti.

1.4. CARACTERISTICI CLIMATICE

Tempevatiura e lucruy jucaperi inchize 1%9...13% grade C
Tip protectie climatica N3

Fresiunea atmosferica: £50...1080 bari

Umiditatea relativa : &3% la 20 grade C ,fara condensar:
Mediu fara agenti corozivi zau activi

1.5. CARACTETISTICI DE INTERFATA
Terminalul este prevazut cu patru interfete diferite:

- intertata seriala de comunicatie cu calculatorul:
-'interfata serial/paralela pentru imprimanta;

- interfata paralela pentru joysticks

- interfata pentru monitor auxiliar.

Dispunerea interfetelor pe pancul de spate este prezentata in desenul de
mai Jjos.Este aratata deasemenea dispunerea switch-urilor de selectie a
parametrilor interfetei de comunicatie seriala cu calculatorul,cs @i seleclia
driver-ului tinind cont de tipul de imprimanta cuplata:



viteza de transmisie(150 - 19200 bauds
paritate para/impara ,fara paritate

7 sau 8 biti/cuvint
i sau 2 biti de ST -

SCAMP/EPSON -

ON =~

RIS

OFF  ——————m-
SER1AL 1/0 JOYS1 ILK VINEO  PRINILE KR YBYAKD
e e N /==\
\ / \ 2r . SRy ; SR
memmmmmmie e S A \=-/

1.5.1. Interfata cu calculatorul

Interfata folosita peniru Jegatura cu calculatorul czte de lip sorial
asincron, compatibila CCITT V24/RS5-232-C.
Terminalul ALFAGRAF-200 poale i _coneclal Jo calculator in doua  metiar i

- direct la cuplorul asincron al calculatwului

- prin modem

tarametrii de comunicalie programabili 2l interfetedl zeriale sint

- viteza de comunicatie (150 - 19200 bauds}

- paritate (para, iwpara, fara paritale)

- numar biti de STOP (1 sau 2)

= lungime caracter (7 zau & bLili)

- felul transmisiei (cu ecou, fara ecou’

« Codul folosit pentru caraclere este ASCI(.

~ Semnalele de cuplare la calculator sint conform recomandarilor CCITY-V24,
iar lista acestora esle prezentata wai jos:

Nr. pin conector Semnal
i GND - masa mecanica
2 Txit - transmisie dals
3 Rall - rveceptie date
4 RTS — cerere de transmisi:
] IS - acceplare de fvanzimisie
é ODSR - modem pregatit
7 OGNl - masa eleclirica
8 -
9 -
10 *
11 f
12 “
13 =
14 %
1S -
16 »
17 e
i8 -
19 GHI - waza electrica
20 IR ~ terminal pregatit
21 -
22 °
&3 :
24 .
i) -



10

Stlentru, conectarea la modem se foloseste un cablu cu conectori de 20 con-
tacte tata-tata cu legaturile unu la unu. Pentru conectarea directa la
calculator se foloseste un cablu inversor. la conectorul de comunicatie,
terminalul transmite o tensiune de +12V pentru 1 logic si -12V pentru 0 logic.

1.5.2 Interfata cu imprimantia

Legatura cu imprimanta se poate face in doua feluri:

- printr-o interfata seriala asincrona compatibila CCITT-VZ4 cu protocol
XON-XOFF si pavametrii programabili; ; 4

- printr-o interfata paralela pe 7 biti cu semnale de :trobe (STB) si
achitare (ACK),

Ambele intertele folouscic acelasi coneclor vu 1S contacle.

Conexiunile la conector pentru cuplarea imprimantszi paralele/seriale sint
prezentate mai jos:

Nr. pin conector Semnal
i D4
2 el
R DF2
4 opP:
& ACK - negat
é ACK
7 STE - negat
a TxDF
9 DEQ
10 oFS
11 {11
12 SER/PAK
13 GNLS
14 STE
o Rxnp

Linia SER/PAR informeaza terminalul despre tipul imprimaniei astfel:
daca se coneclesrza linia SER/JTAK 1a waza in coneclor,  imprimanliz iolocila
este seriala, iar daca s3& foloseste imprimanta paralela se lasa linia
SER/FAR libera.

Conedivnile la conecior numail peutru cuplavea unei twprimanic sériale ,
zint prezentate mai joo:

Nr. pin conector Semnal

[l =
P pee © G 00~ T L3 D L) N -
|
=
=

i3 GND

-
-3
'

1 RxDF
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1.5.3. Interfata paralela pentru joystick

Este o interfata de tip paralel pe 2 biti. Legatura se realizeaza printr
un coneclor cu 15 contacte cu nivele de tensiune 1l

Conexiunile la conector sinl prezenlate mai jos:

Nr. pin conector SGemnal
1 7
2 D&
3 DJS
3 D4
i D3
& nJz2
7 D
a N
.Q -.
10 : GND

ii +5V
12 :
13 -
i4

15 Ry

1.5.4. Interfata monitor auxiliar

Este o interfata care asigura un cemnal video complex 1V cu nivelunl de
1Vvv.Legatura intre terminal 3i monitor se realizeaza printr-un cablu coaxial,
conectorii fiind de tip RCA.

1.6. FUNCTIONAREA TERMINALULUI

AL FAGRAF-200 este un levminal de tip videodisplay de aplicatil  aenerale
care permite ‘interactionarea cu un program de aplicatie software. Se pol
trimite caractere programilul de splicatie prin lastare la tastatura. Csractie-
rele trimise de programul de aplicatis apar ca text pe scranul monitorului. Se
pot tipari texte creale pe torminal, Qaca terwinalul esie comecial cu o impri-
manta.

1.7. MODUR] DE OPERARE
ALFAGRAF-Z00 are 3 wmouuri de opcrare e pot fi1 selectate de la tastalura:
Sei-up
tn-line
Local
Set-up
Modul Set-up permile :electarea zan wiaminaread caracteristicilor ve upe-
rare ale terminalului., Capitolul & descrie acesle caracterizstici Set-up in

detaliu. Neasemenea z¢ folnsecte pentiu 3 =electa o line si lucal.
Se selecteaza Set-up de la tastativa apasind tasta SET-UF.
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On-line

Modul On-line lasa terminalul sa cumunice cu calculatorul. Datele intvo-
duse prin taste sint trimise calculatorului. Datele receptionate de la calcu-
later sint afisate pe monitor. Se pol deasemenea afisa dalele inlroduse de la
tastatura pe ecran daca se selecteaza modul ecou local in Set-up.

Se poate selecta ou-line numai in 3et-up.

Local

Modul Local permile trvecerea calceulatorului in mod "holad”. Uatele inbvo
duse de la tastatura sint trimise monitorului si nu calculatorului; datele
recepticonate de 13 calculalor sint stocate. Aceste date ziut trimise monitoru-
lui dupa trecerea terminalului inapoi pe on-line.

Se poate selecta local numai in Set-up.

1.8. MODURI DE LUCRU
ALFAGRAF~200 are S moduri majoie de lucru:

= modul VT200 cu 7 biti de coutlral
- modul VT200 cu 8 biti de contraol
= modul VT100

- modul VTH2

- modul grafic.

Acestea pot fi selectionate in Set-up. Modul de operare lucru este modul
VT200 cu caractere pe 7 biti.
Setarea initiala este o setare facuta de fabricant, pe care terminalul o
foloseste pina se schimba initializarea.

Modul VT200 cu caractere de control pe 7 biti

Acest mod executa functii in standard ANSI si permite folosirea intregii
game de posibilitati. Acest mod se foloseste pentru programe aplicative care
necesita caractere de control pe 7 biti.
Modul VT200 cu caractere de control pe 8 biti

Acest mod executa deasemenea functii standard ANSI si permite wutilizarea
intregii game de posibititati. Acest mod se foloseste pentru programele de
aplicatie care cer & biti de control.
Modul VT100

Acest mod foloseste functii standard ANS1. Acest mod se foloseste pentru
programe aplicative care cer compatibilitate stricta cu terminalul VTiO0 (al
firmei Digital).

Modul VTS2

Modul VTS2 se foloseste pentru compatibilitatea cu programe aplicative
gxistente create pe terminalul VTS2 al firmei Digital.
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Modul grafic

Acest mod execula fumctii similare cu cele ale lerminalelor Tektronix
4010/4014. :

Caracteristicile terminalului si posibilitati

1. Display-ul afiseaza 24 rinduri=80 coloane.
Matricea caracterului este de 8%8, intr—o celula de 8x12.

2. In modul text exista urmatoarele posibilitatis
- cinci seturi de caractere cu %24 de caractere fiecare (incluzind

setul multinational DEC de caractere);

generator programabil de caractere;

taste de functii definite de utilizator;

subliniere; :

- "videa invers"s

- intensitate normala/ingrosata;

~ blink {atizare intermiucntar;

- inaltime dubla/latime dubia;

functii de control compatibile ANS1;

modul VT32; '

- afisarea codurilor de contral.

3. Principalele posibilitati de "comunicatie® sint:
- comunicatie asincruna la 19.2 bits/sec.;

port EIA RES232C;

- port pentru imprimanta EIA R5232C;

- caractere de 7 sau 8 biti.
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CAFPITOLUL 2
CONTROALE, INDiCATORI SI CONECTORI

2.1. GENERALITATI

Acest capitol furnizeaza informatii despre butonul de reglaj, switch-
urile, indicatorii si conectorii terminalului. Capitolul mai descrie deasemeni
tastatura, inclusiv cele 3 grupuri de taste de functii speciale.

2.2. BLOCUL LOGIC SI DE ALIMENTARE

Butonul de reglaj, switch-urile si conectorii blocului logic si de ali-
mentare sint prezentati in Anexa Z.

2.3. TASTATURA
Tastatura (Aneza 3) consta din urmatoarele parti:

Grupul principal de taste %
Grupul tastelor de editare

Grupul tastelor auxiliare

Grupul tastelor de pe rindul de sus

4 indicatori vizuali

2 indicatori auditivi

2.3.1. Grupul principal de taste

Acest grup principal de taste opereaza ca o claviatura a unei masini de
sorls standard.
Grupul principal de {aste are urmatcarele taste de functii speciale:

TAB
Apasarea tastei TAB realizeaza o tabulare orizontala care in mod normal
muta cursorul pina la urmatorul tabulator.

CTRL
Tinind apasata tasta CTRL si apasind alta tasta se trimitem calculatoru-
lui un cod de control.Codul de control comunica sistemului sa execute o opera-
tie predefinita.
In acest manual functiile de control ale tastaturii ce folosesc CTRL apar
dupa cum urmeaza:s

CTRL - alta tasta
De exemplu CTRL. - Z inseamna sa se tina apasata tasta CTRL in acelasi
timp cu tasta Z.

LOCK
Apasarea tastei LOCK face ca tastele alfabetice sa trimita caractere
majuscule. Apasind din nou pe tasta LOCK se revine la caractere mici. Tasta
LOCK este similara cu SHIFT-LOCK de la masina de scris.
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SHIFT
Apasind tasta SHIFT si o alta tasta trimitem caractere majuscule sau
simbolurile supericare in cazul tastelor cu 2 inscriptionari. In unele cazuri
se foloseste SHIFT cu o alta tasta pentru a trimite o functie de control pre-
definita. In acest manual functiile de control ale tastaturii care folosesc
SHIFT-ul apar dupa cum urmeaza:
SHIFT - alta tasta ;
De exemplu: SHIFT - PRINT SCREEN inscamna sa se tina apasat SHIFT in
acelasi timp cu apasarea tastei PRINT - SCREEN.

RETURN
Apasarea tastei RETURN determina mutarea cursorului fie pe prima pozitie
a rindului curent fie pe prima pozitie a rindului urmator (Selectarea se face
in ecranul General de Set—-up). In unele cazuri RETURN muta cursorul pe linia
urmatoare cind se editeaza textul. In alte cazuri RETURN este un semnal dat
sistemului ~a o operatie apnumita este completa.

DELETE
Apasind tasta DELEVTE trimitem un caracter DEL. In mod normal el sterge
litera din stinga cursorului. Apasind SHIFT - DEL trimitem un simbol CAN
(CANCELL) de anulare.

COMPOSE CHARACTER (Caractere Compuse)

Aceasta tasta permite crearea de caractere ce nu exista ca taste standard
pe tastatura, folosind secvente compuse. FPentru a folosi secvente compuse se
tasteaza o serie de taste. Se tasteaza intii tasta <{Compose Character? si apoi
se tasteaza doua taste ale caror caractere formeaza o secventa compusa valida.

Selectarea caracterului dorit se face ca si pentru tastele standard cu
ajutorul tastelor <Shift> si <Lock>.

Tabela 2.1. contine toate secventele compuse valide. Se pat crea caracte-
rele din coloana 1 in unul sau mai multe moduri:

- cu o tasta standard (daca e disponibila pe tastatura);

- ¢cu o secventa compusa din trei taste (intotdeauna).

Folosirea secventei compuse din trei taste

Crearea secventei compuse din trei taste se face in modui urmator:

- gasirea caracterului dorit in coloana 1 a tabelei;

- tastarea tastei {Compose Character> (se,aprinde indicatorul <Compose>
indicind ca terminalul se afla in modul “"Compose"); :

- tastarea celor doua caractere din coloana 2 pentru caracterul dorit.

De exemplu, pentru a crea "e" cu accent ascutit, se tasteaza <Compose
Character> si apoi se tasteaza si  apostrof; sau se tasteaza <Compose
Character> si apoi se tasteaza apostrof si e.

Cind se completeaza o secventa valida, indicatorul <Compose, se stinge si
caracterul compus e trimis aplicatiei. Daca se foloseste o secventa invalida,
secventa este abandonata si se aude semnalul sonor de avertizare (daca este

activat in Ecranul de Tastatura Set-up).

Observatie: Tastele de func.s1 abandoneazs o secventa compusa fara declansarea
semnalului sonor de avertizare.

Renuntarea si revenirea la o secventa compusa

[laca se intra acciuental in modul "compose" (tastind tasta <Compose
Character> sau o tasta cu semn special), se tasteaza tasta <DELEIE> pentru
renuntarea imediata la secventa compusa si iesirea din modul "rompose". ‘Nu se
trimite nici un caracter aplicatiei.

Daca in timpul unei sevente compuse se tasteaza (Compose Characler?, din
acel moment incepe o noua secventa compusa din trei taste. Secventa anteriocara
este abandonata si nu are nici un efect asupra aplicatiei.



Tabela 2.1.

(1)
Caractere
compuse

(! inversat)
et(cent)
£(lira
yi{yen)
g \s5emn

sterlina)
de sectiune)

curent)
®{(semn de drept
de autor)
alindicator ordinal)
feminin)
& (semn de punctu-
aties unghi-stingal
® (grad)
*(plus/minus)
2 {exponent 2)
3{exponent 2)
plsemn de2 micra)d
glsemn de paragraf)
« {punct central)
i ((exponent 1)
@lindicator ordinal
masculin)
wisemn de punctua-
tis unghi-dre=apta)
%("un sfert" frac-—
ticonar!}
bBi{"o jumatate” frac-—
tionara)
inversat)
ol acoent grav)
cu accent
ascutit)
accent
circumflex)
tilda)
cu trema)
A{A cu cerculet)
K(A si E legat)
Gpispatiu)
¢ (C cu sedila)
E(E cu accent grav)
E(E cu accenm
ascutit)
accent
circumflex)
trema)
accent arav)
accent
ascutit)
accent
circumflex)
trema)
tilda)

X {semn

a4
AlA
ACA

INT

Aca
ACA

cu

cu

E(E cu
E(E
iI(I
T¢I

cu
cu
cu
A

JlIvcw
1(1

N (N

cu
cul

(2)

11
¢/ sau
sau
y- sau
S0 sau
sau s0O
XO sau

¢o sau

a— sau

sau
sau

sau

-
]

EA
Ell
I
)
1A
III
Nh

10

sau

16

Secvente compuse valide

Secvente din
trei caracterre

sau
l.— sau
sau
sau
sau SO
X0 sau
CO sau

(sp) #

/U
Pl

&

c\
1=
y:
Sl

x0
c0

sau
s5au
sau
sau

5au
sau

c\
L=
Y=
5!

Co

sau (sp)

X0

()
Secvente din
doua caractere

{sp.

* 3

N
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1) (2) 3)
o(0 cu accent grav) o 0
4.0 cu accent Q- : ‘0
i3 ascutit)
0(0 cu accent | 8 i O
u circumflex)
0{d cu tilda) . o “Q
00 cu tremd) a"
G0 E legat) 0OE
U cu accent grav) Xy U
G(U cu accent u- “u
i ascutit)
v U cu accent e e U
& circumflex)
UJ cu trema) i "
.1(Y cu trema) i "y
p(s tare mic 55
2 german)
ala cu accent grav) a“ a
dta cu accent a’ “a
& - ascutit)
a{a cu accent a* *a
i circumflex)
ala cu tilda) a™ ‘a
ota cu trema) a" sau a a
ala cu cerculet) a% sau a a
ee(a si e legate) a e j
¢ (c cu sedila) [
@(e cil accent grav) e" ‘e
el{e cu accent e’ ‘e
ascutit)
~
€e(e o accent 2" ‘e
circumflex)
3 e ou trema) " s5au e I
t(i cu accent grav) > S0 51
(i cu accant e T
ascutit)
Tli eu accent i ol

circumflex)

Lli cu trema) i% sauii i
win cu tilda) n"” “n
: é(o cu accent grav) « a® )
o (o cu accent a’ ‘o
% ascutit)

6 (o cu accent o ‘o
5 circumflex)

oo ocu tilda) s ~o

2o cu trema) o" sau o ()
®e{o si 2 legate) o e

ulu cu accent grav) T i

Ulu cu accent u’ “1y

% ascutit)

ulu cu accent ¢ ¥ i ‘u

A civoumflex)

Uil 2y trema) ' sau 1 i
S(Y cu trema) y" sau y y

11



18

2.3.2. Blocul tastelor de editare

In mod normal se foloseste blocul tastelor de editare pentru pozitionarea
cursorului  si  pentru editarea datelor deja introduse. Intr-oa operaties d=
editare tipica ocele 4 taste cu sageti muta cursorul in directia indicata de
sageata. Cele & taste de editare au functii corespunzatoare aplicatiilor soft
folosite.

233, Blocul tastelor auxiliare

Blocul de taste auxiliare permite introducerea datelor numerice. Unese
taste (FF1 - FF4) pot avea functii asignates de catre aplicatiile soft.

Tasta ENTER provoaca mutarea cursorului pe prima  pozitie a rinduluil
curent sau pe prima pozitie a rindului urmator depinzind de selectia Set-up.
Se poate folosi deasemenea ENTER in SET-up pentru a activa o optiune selecta-
ta. :

2.3.4. Tastele functiilor de pe rindul de sus

Majoritatea tastelor functiilor de pe rindul de sus au functii asignave
de aplicatia soft. Manualul de aplicatie soft trebuie sa descrie functionarea
arestor taste.

ilyrmatoareles paragrate descriu tastele de pe rindul de sus predefinite:

HOLD - SCREEN
Apasarea tastei HOLD - ZCREEN "inghsata'" ecranul, 3¢ opreste afisarea
oricarul  caractsr nou 51 s aprinds becul Hold., Apasind din nou se revine la
ragimul normal si se stinge becul Hold.

PRINT SCREEN
Apasind tasta FRINT SUCREEN se trimite textul de pe 2ocran la imprimanta.

SET-UP -
Apasind tasta SET-UF terminalul intra sau iese din modul SET-UP  (vezi
- B

BREAK

Tasta BREAK se folouseste singura saul cu alte taste pentru executarea una2i
operatii. Apasind tasta se trimite o intrerupere daca ea estes activata 1in
Set-up (vezi sectiunea din cap. 3). ;

Apasind SHIFT-EREAK se porneste secventa de deconectare de la calculator
(vezi conectare/deconectare in cap. 4j. .

Apasind CTRL-BREAE se trimite un mesaj predefinit de utilizator la calcu-
lator (vezi sectiunea in cap. 3).

F11 (ESC)
F1l1 este in mod normal o tasta de functie folosita de programul de
aplicatie. In modurile VT100 ,VTS2 si grafic trimite un caracter ESC.

Fi2 (BS)
F12 este in mod normal o tasta de functie folosita de programele de
aplicatie. In modurile VT100 ,VTS2 ci grafic trimite un caracter RS,

F13 (LF)
F12 este in mod normal o tasta de functie folosita de programe de aplica-
tiz. In.modurile VTI100 ,VTS2 si grafic trimite un caracter LF (linie noua)d.

-
Rl
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Sumarul tastelor de functii

rmatoarele taste sint taste de functii folosite in programele de aplica-
tiz. Fiecars tasta ia un inteles definit de programul aplicativ particular.
Zemnificatia  unei taste poate sau nu poate sa corespunda cu legenda tastei.
rmatcarea lista arata folosirea tipica pentru fiecare tasta. Folosirea lor
depinde de aplicatie. : ' :

Taste definite de aplicatie

Fé& Do
E7 Fi7
F& Fiaz
FY F1%
F10 F20
Fil [ESC] g
Fiz (B3] 4
i3 aELE ] FF.3
Fi14 PF4
Help

Tastelez de pozitionare a cursorului

[ |
Lot
&)

(g
Taste de editare

Find

Insert Here
Remave
Select

Prev Soresen
Next Screen

2.4. INDICATORI VIZUALI

Tastatura are 4 indicatori luminosi care aratas stares curenta a termina—
lului sau a operatiei in curs de desfasurare,

Indicatorul HOLD SCREEN
El este aprins cind enranul monitorului este “inghetat” (vasi descrierea
de la tasta HOLD SCREEN)

Indicatorul LOCK
£1 indica faptul ca tastatura va trimite oumai litere mari (vezi descrie—
r2a de la tasta LOCE) ;

Indicatorul COMP
El inaica faptul oA 3—a intrat intr—o secventa compsia.

Indicatorul WAIT
El s2 aprinde cind tastatura este blocata pentru trimiterea informatiei.
Se poate sterge conditia de blacare invocind Clear Comm de p2 ecranul inventar
de Set-up (Cap. 3). Vezi cap. 4 pentru conditii locale ale tastaturii.

13
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2.5. INDICATORI AUDITIVI

Tastatura poate genera 2 sunetz selectate in =2cranul de
tastatura (cap.3): click si bell.

wet-up  pentru
Sunet (clinck) provocat de apasarea unei taste
Apare de fiecare data cind ss apasa tasta cu urmatcarele exceptii:

- 2cind se2 apasa SHIFT sau CTRL. Acestea nu suna decarece nu trimit carac-
Ele modifica caractersle trimiss de alta tasta.

-~ daca =ste pus indicatorul WAIT; caracterul de la tastatura este pierdut.

- daca prin Set-up optiunea respectiva este inhibata.
- s2 apasa o tasta inactiva.

tere.

Bell
Semnalul sonor bell s2 aude in urmatoarele cazuri:
- ca parte a autotestului la pornire.
- 2ind terminalul receptioneaza un caracter bell de

la caloulatar.
- oind curscorul s2 apropie de marginea dreapta.

14
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CAFPITOLUL 3
MODUL SET-UP

3. 1. GENERALITATI

Acest capitol descrie ecranele SET-UP si utilizarea lor. Aceste ecrane
permit examinarea sau schimbarea optiunilor cum ar fi viteza de emisie, recep-
tie, tipul cursorului, etc.

Terminalul poseda s5i o setare implicita data de producator. Aceste setari
implicite pot fi schimbate de operator, sau rechemate in secventa Set-up.

S%e pot schimba de la tastatura toate optiunile existente in Set-up.
Citeva din aceste optiuni se pot schimba de la calculatorul gazda.

3.2. UTILIZAREA MODULUI SET-UP

Modul Set-up se bazeaza pe afisari selectabile numite ecrane de tip Set-
up. Se poate selecta crice ecran de tip Set-up de la ecranul Inventar de Set-
up, afisat la intrarea in acest mod.

Fiecare ecran de Set-up afiseaza optiuni pentru acea functie Set-up si
permite schimbarea sau pastrarea acestor optiuni. Se poate afisa la un moment
dat numai un ecran de Set-up.

Se poate reveni in ecranul Inventar de Set-up din orice alt ecran de Set-

up.

3.3. ECRANELE DE SET-UP

Fiecare ecran de Set-up ocupa ultima treime a ecranului. Datele primite
nu sint pierdute daca calculatorul suporta XOFF si daca aceasta optiune este
activa (vezi ecranul de Comunicatie Set-up). Fiecare ecran contine urmatoare-
le informatii:

- titlul ecranului

- identificatorul terminalului

- numar de versiune firmware

- linia de stare

- cimpuri (comanda, parametrii, parametrii de tip texti)

Titlul ecranului

Titlul ecranului identifica ecranul curent de set-up. Iata cele 7 ecrane
de Set-up:

1. Inventar Set-up 5. Imprimanta

2. Afisare é. Tastatura

3. General 7. Tab

4. Comunicatie 8. Set-up pentru modul grafic 4010/4014

Identificatorul terminalului
Acesta identifica tipul terminalului utilizat.
Numarul de versiune

Se refera la numarul versiunii terminalului in lucru.

15



22

Linia de stare

Linia de stare apare la zfirsitul fiecarui ecran de Set-up. Aceasta linie
va arata starea curenta a modului de inlocuire/ inserare al terminalului.
Linia de stare este numai o linie de raportare, nu se poate schimba aceasta
linie de la tastatura. Tabela 3-1 descrie mesajele de stare.

Tabela 3.1
Report Valori Explicatii
Inserare / Insert Terminalul este in modul inserare. Pe durata
Inlocuire normala de operare cu textul, toate caracterele

nou scrise muta caracterele vechi spre dreapta;
caracterele vechi care au fost deplasale dincolo
de marginea dreapta sint pierdute.

heplace Terminalul este in wodul inlocuite. In timpul o-
perarii, toate caracterele nou scrise inlocuiesc
caracterele vechi in pozitia cursorului. Inlocu-
irea este modul normal de lucru.

Cimpuri

Cimpurile fiecarul =cran sint blocuri de teute care descriu caracteriz-
tici curente operationale. Exista trei tipuri de cimpuri:

i. Cimpul de comanda

Acesta are o singura valeare. ind se selecteaza un cimp de comanda  si
se apasa tasta <ENTER> terminalul executa comanda.

De exemplu, fiecare ecran are un cimp comanda care citeste I[nventarul.

Cind se alege acest cimp si se tasteaza <ENTER>, ecranul Inventar de Set-
up inlocuieste ecranul curent.

2. Cimpul parametru

Contine doua sau mai multe valori pentru care se poate opta.Cind se alege
un cimp parametru si se tasteaza <{ENTER>, valcarea urmatoare inlocuieste
valoarea curenta.

De exemplu, daca se alege emiterea semnalului sonor la apasarea tastelor
drept cimp curent si valoarea cimpului este "Keyclick”, atunci apasind pe tas-
ta <{ENTER: cimpul se schimba in "No kKeyclick".

3. Parametrii de tip text

Dau posibilitatea introducerii unei valori de la tastatura. Puteti selec-
ta unul din cimpuri in felul urmator:

a. Folositi sagetile pentru selectarea cimpului de tip text dorit.

b. Tastati <ENTER>. Terminalul asteapta sa introduceti textul in linia de
stare in partea de jos a ecranului, temparar aceasta linie fiind suprascrisa.

c. Tastati textul sau numarul pe care doriti sa—l introduceti ca valoare
noua. Valcarea apare imediat pe pozitia cursorului.

d. Tastati <ENTER> pentru a introduce noua valcare.

Daca s—a strecurat vreo greseala, tastati <DEL> pentru a sterge ulti-

mul caracter introdus. Daca doriti sa opriti introducerea fara a schimba
valoarea initiala, tastati <{—— pentru a schimba cimpul selectat.

Controale si cursor Set-up

ALFAGRAF utilizeaza un cimp cursor in Set-up. Uimpul cursor apare ca un
cimp luminos pe care-1 puteti muta din cimp in cimp cu tasta sageata.

Tabela 3.2 descrie tastele folosite pentru intrarea si iesirea din Set-
up, mutarea cimpului cursor si schimbarea caracteristicilor de operare.
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Tabela 3.2
Tasta Functia
Set-up Apasind tasta {Set-up’ o data, se introduce terminalul in mod

Sageata

ENTER

Set-up. Tastind <{Set-up> din nou, se reintcarce terminalul in
starea de operare (ON LINE sau LOCAL).

Tastind pe una din sageti, se muta cimpul cursor in directia
sagetii.

Tasta <ENTER> da posibilitatea sa utilizarii functiei scrise

in pozitia cimpului cursor.

Laca cursorul este la un cimp comanda, tastind <{ENTER> se
trece imediat la executia comenzii.

flaca cursorul exzte pe un cimp parametru, tastind <ENTER>,
se schimba valocarea cimpului. Se poate folosi tasta <{ENTER>
pentru a vedea rangul valorilor cimpului existent. Valoarea
scrisa este valoarea curenta invocata.

3.4. DESCRIEREA ECRANELOR DE SET-UP

Aceasta s
ele., Cind selec

ectiune prezinta ecranele de Set-up 31 functiile realizate de
tati diversele caracteristici de Set-up verificati corectitudi-

nea alegerii din tabelul deja existent. Acesta va ofera un istoric al valori-
lor selectate pentru eventualitatea stergerii accidentale a acestor parame-

trit.
Tahela 3-3 pr
disponibile pe

Tabela 3-3 Brev

Inventar de Set-up
Set-up de afisare
Set-up general

Set-up de comunicatie
Set-up de imprimanta
Set-up de tastatura
Set-up de tabulare
Set-up Tek

On-line / local
Stergere ecran
Stergere setari comunica
Initializare terminal
Parametrii impliciti
lesire din set-up

Set-up de comunicatie
Trecere la urmatorul Set

ezinta ecranele de Set-up. Tabelul prezinta caracteristicile
fiecare ecran.

iar al ecranelor de Set-up
Set-up de afisare Set-up general

Trecere la urmatorul Set-up Trecere la urmatorul Set-up
Trecere in Inventar de Set-up Trecere la lnventar de 3et-up

Controlul reprezentarii Modul terminalului

Hod "UDK lock"

"Auto Wrap® Blocare param. utilizator
Defilare lenta/rapida *keypad Mode®
Luminozitaie ecran “Cursor Key Mode®
Selectare afisare Rind nou

*Text Cursor®

tie Tip cursor

Set-up de imprimanta Set-up de tastatura
-up  Trecere la urmatorul Set-up Trecere la urmatorul Set-up

Trecere la Inventar de Set-up Trecers la Invenlar de Set-up Trecere la Inventar de Set-up

Viteza de receptie
XOFF

Biti dale/paritate
Biti de stop

Ecou local

Viteza transm/receptis

Modul de tiparire Caps/Shift Lock

Mod imprimanta spre calculat. Autorepetare

Mod de tiparire Semnal sonor la tastare
XOFF Semnal sonor de margine
Biti date/paritate Avertizor sonor

Biti de stop Auto-raspuns

Terminator de tiparire

17
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det-up de tabulare Set-up pentru modul grafic

Trecere la urmatorul Set-up  Trecere la urmatorul Set-up
Trecere la Inventar de Set-up Trecere la Inventar de Set-up

Stergere tabulatori Mod caracter 4010/4014
Setare-tab de 8 coloane Efect CR
Cimguri de tabulare DEL implica LoY

Efect LF

Terminator GIN
Luminozitate marita
J.4.1., ECRANUL INVENTAR DE SET-UP
teranul  Inventar de Jet-up apare imediat la intrarea in Set-up. Acest
goran permite accesul la orice alt ecran de Set-up. Ecranul Inventar de Set-up
contine cimpuri folosite la selectarea caracteristicilor de operare a termina-

iului.

fabela 3-4 descrie toale campurile acestul ecran.

fabela 3~4 Ecranul Inventar de set-up (Set-up Directory)

Cimpul Functia
Display schimba ecranul Inventar de Set-up cu ecranul Set-up de
Afisare.

cimp comanda
valoare: (isplay

General sehimba  ecranul Inventar de Set-up cu 2cranut set-up
Gepneral.

cimp comanda

valoare: Gensral

Comm schimba ecranul Inventar de Set-up cu ecranmul Sct-up e
Comunicaltie

cimp comanda

valoare: Comm

Printer Schimba ecranutl de Inventar Zet-up ou ecranul Set-up de
Imprimanta.

cimp comanda

valoare: Frinter

Keyboard Schimba ecranul Inventar de Set-up cu ecranul Set-up de
lastatura.

cimp Cuwanda

valoare: Keyboard

Tab sthimba ecvanul Inventar de Set-up ou ecranul Let-up ae
labulare.

cimp de actiunf

valoare: Tab

Tek Schimba ecranul  Inventar de Set-up cu ecranul Set-up
pentru modul grafic.

cimp comanda

valoare: Tek

ig
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On-Line Permite selectarea modului de operare.
sau
Local
cimp parametru
valori:
- On—-Line Permite comunicarea dintre terminal si calculator.
- Local Pune calculatorul in asteptare. Datele introduse de
tastatura sint trimise direct (si numai) la monitor.

Clear Display Sterge ecranul la iesirea din Set-up.
cimp comanda
valoare: Clear Display

Clear Comm Sterge liniile de comunicatie dupa cum urmeaza:
cimp comanda ]

valoare: Clear Comm - suspenda orice operatie in lucru
Ubservatii:

Imprimanta nu opreste imediat tiparirea daca are un buffer mare.

~ suspenda orice secventa de ESC, de control, sau
proces de control de dispozitiv (LCS).

- sterge buffer-ele de tastatura

- sterye buffer-ul de receptie

- sterge buffer-ul de transmisie

- scaate terminalul din modul controlor de wmprimanta
- trimite XON la portul calculatorului

la

un

- aterge indicalorii de XOFF ai imprimante; si  calculato-

rului.

Reset terminal Sterge multe optiuni de operave ale terminalului, wobli-

nindu-se slarea implicita.
cimp comanda
valoare: Reset
terminal Nu afecteaza comunicatia si tastele programale.

3.4.2. ECRANUL SET-UP DE AFISARE

Ecranul Set-up de Afisare permite definirea caracteristicilor de afisare

ale monitorului.
Tabela 3-5 descrie toate cimpurile de pe acest ecran.

19



26

Tabela 3-5 Ecranul Set-up de Afisare (Display Set-up)
Cimp Functie

To Next Set-up Inlocuieste ecranul Set-up de Afisare cu ecranul Set-up
General.

cimp comanda

valoare: To Next Set-up

To Directory Inlocuieste ecranul Set-up de Afisare cu ecranul Set-up
Inventar.

cimp comanda

valoare: fo Directory

Auto Wrap Selecteaza daca textul afisat pe ecran face sau nu  in-
" toarcere automata la sfirsit de vind.
cimp parametru

valori: .
- No  Auto Wrap Determina supraimprimarea caracterelor receptionate dupa
(implicit) marginea din dreapta peste ultima pozitie a liniei curen-
te.
- Autc  Wrap Determina afisarea caracterul receptiopat dupa marginea
din dreapta pe prima pozitie a liniei urmatoare.
—————— Scroll Selecteaza cit de repede apar liniile pe ecran.
cimp parametru
valori:
-~ SGmooth Suoroll lLimiteaza viteza de aparitie a liniilor woi pe ecran.
(implicit)
- Jump Scroll Afizeaza liniile noi imediat ce sint recepticuate.
- No Secro’l Nu se executa defilare.
mmmeeTeXt, ==———- Screen

Selecteaza modul de afisare pe ecran.
cimp parametru

valari:
~ Light Text, [ark Screen Selecteaza afisare normala pe ecran
{implicat)
~ HDark Text, Light Screen Gelecteaza afisare video invers
Text Cursor Selecteaza daca se afiseaza sau nu cursorul 1n  madul
lext. {
cimp parametru
valori:
- Texst Cursor Se afizeaza cursor.
(implicit)
~ No Text Cursor Nu se afiseaza cursorul.
------ Style Cursor Selecteaza tipul de cursor afisat.
cimp parametru : :
valoris:
= Bloc Cursor Afiseaza cursor bloc.
(implicit?

~ linderline Curscor Afiseaza cursor linie.

3.4.3. ECRANUL SET-UP GENERAL

Ecranul Set-up General permite definirea unui grup de cavactevisticd
generale de operare de uz comun.

Tabela 3-6 descrie toate cimpurile acestui ecran.
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Tabela 3-6
Cimp
To Next Set-up

cimp comanda
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Ecranul Set-up General (General Set-up)

Functie

Inlocuieste ecranul Set-up General cu ecranul Set-up
de Comunicatie.

valoare: To Next Set-up

To Directory

cimp comanda

valoare: To Directory

m————eMod@=———~

cimp parametru

valori:

- VT200, Mode,

7-Bit Controls
{implicit)

- VT200, Mode,
8-Bit Controls
- VIS Mode
- VT100 Mode

- Tek

User Defined Keys—————-—

cimp params2tru
valaoris
~ Wser lefined
Keys Unlocked
(implicit)
- Usgr Defined
Keys Locked

User Featureg————--

cimp parametru

valori:

- User Features
Unlocked

- User Features
Locked

Observatie:
UHnele

aplicatii
asa se intimpla si cu

Inlocuieste ecranul Set-up General cu ecranul de Inventar
Set-up.

Selecteaza modul de baza de operare text.

Zeteara terminalul sa opereze cu tcata gama de posibili-
tati, folosind caractere grafice pe 8 bits si comenzi pe
7 bits. Acesta este modul recomandat pentru cele mai
milte aplicatii, incluzind si multe aplicatii VT100.

Seteaza terminalul sa opereze cu o tuwata gama de posibi -
litati, cu caraclere si comenzi pe 8 bits.

seteaza terwmiualul pentyu utilizarea de programe de
aplicatie proiectate pentru terminalul VT5z.

Seteaza terminaiul pentru utilizarea de programe de
aplicatie cerind compatibilitate stricta VT100.

Seteara terminalul pentru ntilizarea de programe e
aplicatie cerind compatibilitate cu Tektronix 4010/4014.

Selecteaza daca calculatorul poate sau nu 353 schimbe
definitiile cheilor definite de utilizator (UDIK).

Permite incarcarea de noi UDK.

Impiedica incarcarea de noi LDK.

Gelecteaza posibilitatea calculatorului de a modifica sau
nu facilitatile oferite utilizatorului.

Permite oalculatorului moditicdrea facililatilor ote-
rite de utilizator.
Impiedica modificarea facilitatilor de catre calculator.

Urmatoarele facilitati oferite utilizatorului sint afec-
tate de aceasta cptiune:

- auto repetare

- suroll) lent/cu salt

- fond luminos/intunecos

- opriri TAR

- blacare tastatura.

software asteapta controlul acestor facilitati. Daca
aplicatia dumneavoastra, selectati valoarea cimpului

"neblocat" penru a va asigura de compartarea prevaruta,.
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"~--4Kévpad Selecteaza daca blocul de taste numerice transmite coduri
de caractere ASCII sau coduri de control.
cimp parametru

valori:
- Numeric Keypad Determina blocul de taste pumerice sa itranswmita coduri de
{implicit) caractere ASCII, corespunzind codurilor numerelor de pe

taste.
- Aplication Keypad Determina blocul de taste numerice sa transmits coduri
de control folosite in prqgramul de aplicatie.

—————— Cursor Keys Selecteaza daca tastele normale de pozitiocpare cursor
transmit sesvenie ANSI de comanda pentru cursor saun
functii de control pentru aplicatii.

cimp parametru

valori:
-- Normal Cursor Keys laztel® novwale de pozitionare cursor fransmit secvente
(implicit) ANSI de comanda a cursorului (sus, jos, dreapta, stingal.

- Aplication Cursor fagiele de pozitionare cursar transmit functii de  oon-
trol pentru aplicatii.
»
—————— New line Zelecteaza dana tasta RETURN transmite deoar CK ozan Ok
ai LF.
cimp parametru
valowis

= Ni New Line Tazta REHIRN transmite doar CR. LR receplional on deter-
(implicit) mina salt la linie noua.
- New Line Tasta RETHRN transmite CH si LF. LR rveceplionat determina

salt la o linie noua.

Observatie: Cind terminalul =ste in mod "Keypad" aceasta facilitate atecteaza
tasta ENTER in acelasi mod in care atecteaza tasta RETURN.

3.4.4. ECRANUL SET-UP DE COMUNICATIE

Ecranul Set-up de Comunicatie permite definirea cadrului de comunicatis
intre un terminal si calculator,

Tabela 3~7 descrie cimpuriis din acest ecran.

Tabela 3-7 Ecranul Set-up de Comunicatie (Set-up Communications)
Cimp ' Functie

To Next Set-Up Inlocuieste ecranul Set-up de Lomunicatie oo ecranul Set~
up de btnprimanta.

cimp comanda

valoare: To Next Set-up

To Directory Inlocuieste ecranul Set-up de fomunicatie cn ecranul  de
Inventar Set-up.

cimp comanda : 7

valoare: To Directory
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Receives——=~—- Selecteaza viteza folosita de  terminal la transmisia
datelor spre calculator.

cimp parametru

valori:

- Transmit=75

- Transmit=110

- Transmit=150

- Transmit=300 .

- Transmit=&00 Viteza de terminalului trebuie fie aceeasi cu viteza

- Transmit=1200 calculatorului.

- Transmit=2400

~ Transmit=4800

g {implicit)

- Transmit=2600

- Transmit=19200

-—————XOFF Selecteaza sau dezactiveaza controlul fluxului de date cu
ajutorul XON/XOFF.
cimp parametru

valoriz:

- XOFF Activeaza optiunea.
(implicit)

= No XOFF Dezactiveaza optiunea.

-=--Bits,~--Parity

Selecteaza formatul caracterului utilizat in comunicatia
cu calculatorul.

cimp parametru

Observatie: Acest cimp nu selecteaza formatul informatiei trimise la impriman-

ta.

valori:

- 8 Bits, No Parity (implicit)

- 8 Bits, Even Parity

- 8 Bits, Ddd Parity

7 Bits, No Parity

7 Bits, Even Parity

7 Bits, Odd Parity

---8Stop Bit Selecteaza numarul de biti de stop (1 sau 2) folositi de
calculator.

cimp parametru

Observatie: Acest cimp nu selecteaza numarul de biti de stop pentru impriman-

ta.
valori:
- 1 Stop Bit (implicit)
- 2 Stop Bits
—--=--Local Echo Valideaza sau invalideaza ecoul local.
cimp parametru
valori:
= No Local Echo Trimite datele tastate doar spre calculator. Calculatorul
poate sa trimita sau nu datele inapoi spre ecran.
- Local Echo Datele tastate sint trimise atit pe propriul ecran, cit

si la calculator.
3.4.5. ECRANUL SET-UP DE IMPRIMANTA

Ecranul Set-up de imprimanta permite definirea operatiilor cu imprimanta.
Tabelul 3.8. descrie toate cimpurile de pe acest ecran.
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Tabelul 3.8. Ecranul Set-up de imprimanta (Printer Set-up)
Cimp Functie

To Next SET-UP: Inlocuieste ecranul Set-up de imprimanta cu ecranul Zei-
up de Tastatura

Valoare:s To Next Set-up

To Directory: Inlocuieste ecranul Set-up de imprimanta cu  =2ovanul
toventar de Set-up.

Valoare: To Directory

Speed=———- Selecteaza viteza de transmisie folosita de terminal
pentru tvansterul datelor la/de 1a imprimanta.

Valoris

Speed = 6

Speed = 110

Speed = 150

Speed = 300

Speed = &00

Speed = 1200

Speed = 2400

Speed = 4200

Speed = 9400

Speed =1%200

~-——Printer to Host Selecteara vaca s¢ transmite sau nu de la itmprimanta  la
calculator .
cimp parametru

Valori:

- No Printer to Host Trimite datele de 1la tastatura terminalului fa calcula-
(implicit) tor. Se ignora datele receptionate de la imprimanta.

- Frinter to Host Trimite la calculator atit datele de la tastatura, cit si

cele de la imprimanta.

-------- Mode Selecteasa modul de luciru cu bprimanta.

cimp parametru

Valoris

= Normal- Frint Mode 5S¢ pot apela functiile de tiparire de la tastatura.
(implicit)

~ Auto Print Mode Se tiparesie linia cuwrenta la veceptia codwilwe LF, FF,
sau VT de la calculator.
- Lontroller Mode Meterminag lralarea portulul de twpr imanta ca an terminal.

(Datele transferate intre calculator si imprimanta nu se
afiseaza pe ecran.?

XOFF Permite validarea sau invalidarea protocolului  XON/XOFF
peontiu portul de imprimanta.

Valaori:

~ XOFE Valideaza protocolul XON/XOFF.

- NO XOFF Invalideaza protocolul XON/XOFF .



Bits——-Parity
Valori:

7Bits, No Parity
7Biti, Even
7Bits, (idd
8Bits, No Parity

~ 8Bits, Even Parity
- @bits, (Odd Parity

Stop Bits

Valori:

- | Stop Bit
(implicit}

- 2 Stop Bits

Print

Valoris

- Print Full Fage
(implicit)

- Print Scroill

Region

Print Terminator

Valori:

- No Terminator

~ Terminator = FF
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Selectie farmat caracter folosit de portul imprimanta.

Se verifica intotdeauna paritatea caracterulul receptio-
nat daca se selecteaza paritate para sau impara.

Se pune numarul de biti de stop (1 sau 2) f{olositi de

impy imanta,
Selectie | bit de stop.
Selectie 2 biti de stop.

Selectie cit din ecran este tiparit in timpul operatiesl

de tiparire a unui teuxt.
Tipareste intreg ecranul.

lipareste mupal 2ona de detilare.

Selecteaza daca este transmwis zau nw {srminater Foem

teed) la sfirsitul wpervatiei de tiparire a paginei.

Fara terminator.
Selectia cu terminator Form Feed (FF).
noua ) .

(Salt 1la pagins

3.4.6. ECRANUL SET-UP DE TASTATURA

Ecranul Set-up de Tastatura defineste modul de operare al tastaturii.
Tabela 3-7 descrie toate cimpurile de pe ecran.

Tabela 3-9 ECRANUL SET-UP DE TASTATURA (Keyboard Set-up)

Cimp
To Next SET-UP
cimp de actiune

Valori:
- To Next Set-up

To Directory
cimp de actiune

Valoris
- To Directoary

Lock

cimp parametru

Valori:

- Caps Lock
(implicit)

Functie

Inlocuieste ecranul Set-up de Tastatura cu ecranul Set-up
de tabulare.

Inlocureste ecvanul Zet-up de Tastatura cu ecranul Inven-
tar de Set-up.

Gelecteaza functia tastei Lock. Apasind tasta lLock se
apripde inaicatorul Lock de pe  tastatura. Stivsitul
functiei Lock se face prin reapasarea tastsi Lock (in-

dicatorui Lock se stinge).

fastele alfabetice transmit litere mari, lara shift si

litere mici cu Shift.

[ 1]
(%]



- Shift'Lock

Auto - Repeat

_Gimp parametru
Valori:
‘- Auto Repeat

=~ No Auto Repeat
Keyclick

cimp parametru
Valori:

- Key click

- No Keyclik

Margin Bell

cimp parametru
Valori:

- Margin Bell

- No Margin Bell

Warning Bell

cimp parametru
Valori:

- Warning Bell

- No Warning Bell

Break

cimp parametru
Valoris

- Break

- No Break

Auto Answerback

cimp parametru
Valori:

- Auto Answerback
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Tastele alfabetice transmit litere mari, iar tastele "nu-
meric/simbol" transmit caracterele inscriptionate pe ju-
matatea de sus a tastelor.

Selecteaza daca o tasta ¢cind este
tinuta apasata.

se repeta automat

Daca se tine apasata o tasta, aceasta trimite caracterul
in mod repetat, pina cind tasta este eliberata.
Apasind o tasta se trimite numai un caracter.

Selecteaza daca la apasarea unei taste se produce un

semnal sonor (click).

Selectie click pe tasta.
Nu se aude semnalul sonor la apasarea tastelor.

Selecteaza daca terminalul declanseaza semnal sonor cind

cursorul se apropie de marginea din dreapta.

Selecteaza semnal sonor de margine.

Selecteaza fara semnal sonor la margine.
Selecteaza daca terminalul genereaza sau nu un semnal

soner pentru erori de operare si pentru CTRIL -G,

Selecteaza modul de avertizare sonora.
(preste avertizarea sonora.

Valideaza sau invalideaza functia tastei BREAK.

Selecteaza functia tastei BREAK.

Opreste functia tastei BREAK.

Termipnalul deconectat (Shift-Break) nu este atectat de
acest mecd.

automat
la calculator dupa conectarea liniei de comunica-

Selecteaza vaca mesajul de intoarcere este sau nu
trimis
tie.

Selecteaza modul de intoarcere automata a mesajului.

- No Auto Answerback Opreste intoarcerea automata.

Answerback=

Valoare:text entry

Terminalul trimite un mesaj de raspuns cind receptionesaza
ENE sau se tasteaza CTRL-BREAK. In cazul ENB mesajul
introdus este trimis la calculator fara sa afecteze ecra-
nul de date sau cerind o actiune operator suplimentara.
Cind se selecteaza acest cimp prin Set-up, se afiseaza
Enter Answerback=. Se poate introduce orice sir de carac-
tere de pe tastatura (pina la 30 caractere).

26
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3.4.7. ECRANUL. SET-UP DE TABULARE

Ecranul Set-up de tabulare seteaza tabulatorii terminalului.
Tabela 3-10 descrie toate cimpurile de pe ecran.

Cimpurile tabulatori au lungimea unui caracter., Apare o linie sub
tabulator pe ecran. Referitor la linie - aceasta apare cind se pun tabulato-
rii.

Exista un cimp tabulator pentru fiecare coloana afisata pe ecran.

Exista doua posibilitati de punere pentru fiecare cimp tabulator:

= litera:T (pune tabulator)
sau >
~ Blank (nu pune tabulatov).

e muta cursorul la cimpul tabulatorului cu tastele sageti sau tasta
TAB. : ,
Dupa ce se selecteaza cimpul, apasind tasta ENIER plaseaza T in cimpul
negru sau sterge T de la cimp.

Tabela 3-10 Ecranul Sel-up de tabulare (Tab Set-up)
Cimp Functie

Ta Next SET-UF Inlocaieste ecranul Set-up de tabulare cu ecvanul Set-up
e afisarve.

Valoare:

- To Next SET-LP

To Directory Inlocuieste ecranul Set-up de tabulare cu ecranul Inven-—
far ge Set-up.

Valoare:

- To Directory

Clear all Tabs Sterge toti tabulatorii pusi.
Valoare:
- Clear all Tabs

Set 8 Column Tabs Autcinat pune cite un tabulator dupa fiecare 8 coloane
incepiny cu colosna ¥,

3.4.8. ECRANUL SET-UP PENTRU MODUL GRAFIC

Ecranul Set-up pentru modul grafic stabileste parametrii de operare
pentru modul grafic, pe care sint implementate functii similare cu cele
realizate de echipamentele Tektronix 4010/4014.

Tabela 3-11 descrie toate cimpurile de pe ecran.

"
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Tabela. 3-11
Cimg Functie

To Next Set-up Inlocuieste ecranul Set-up Tek cu ecranul Set-up General.
ci1mp comanda

Valoare:

~ To Next Set-up

To Directory Inlocuieste ecranul Set-up Tek cu ecranul Inventar de Set-
cimp comanda Up.

Valoare:

- To Mirectory

4010/4014 Character Mode

clinp parametvu selecteaza moadul de atisare al caiacterelor.

valor s

- Aligned charac— Caracterele zint afisate conform poziticnariil in  spatiul

ters d{implicit) Tek. Se afiseara pina la 133 car/linie si 64 de linii
alfa pe ecran. °

- Enlarged charac- Se afiseaza pina la 128 de caractere pe linie si cel mull

ters 483 linii alfa., In acest regim caracterele pot fi citite
mal UsoOr.

CR Effect Indica functia executats de terminal la primirea caracte-
rului de control CR.

Valori:

- LR Effect = LR Se executa pumal carrviage return.

(implicit)
- LR Effect = CR+LF 5S¢ executa carriage return si line feed.

DEL Implies LoY Friveste tratarea caracterului DEC in regim gratic.

cimp parametiru

valori: ¢

< DEL implies LoY In regim grafic, DEL va fi considerat coordonsta Lov.

- LEL ignored Se ignora [Ei., cocdonata LoV coespunzatocare Jui  tiind

data cu secventa ESC 2.

LF Effect Indica functia executata de terminal la primirea codului ds
contral LF.
cimp parametru

Valoris

- LF Effect = LF S oexecnta aumai tine feed.

- LF Effect = LF+CR 5Se executa line feed (LF) si carriage return (CR).

GIN Terminator Indica secventa de caractere ce se tiransmite de oatre

terminal dupa transmiterea coordonatelor curscrului GIN.
cimp parametru

Valori:
- GIN Yerminator= Nu ze transmite nici un caracter.
=Ncne (implicit)
- GIN Terminator= [upa vcele patru caractere pentru coordonatele cwsorului
=CR GIN, s= transmite CR.
- GIN Terminator= Dupa courdomatele cuwrsornlul GIN ze transmite codul LR

= CR + EOT urmat de EO1.
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CAPITOLUL 4
COMUNICATIA

4.1. GENERALITATI

Acest capitol descrie comunicatia terminalului cu calculatorul si  im-
primanta.

Terminalul opereaza asincron full-duplex pe o linie si are 10 viteze de
transmisie/receptie. Selectia vitezei de transmitere/receptie se face in Set-
up atit pentru terminal cit si pentru imprimanta.

Terminalul lucreaza in concordanta cu urmatoarele standarde de comuni-
catie:

i

EIA Standard RS232C/RE42G;
CCITT V.24;

CCITT V.26 (V.10);

= CCITT X.20 (V.21).

i

Ze poate copecta terminalul direct la calculatqr printr-un cablu,
Se poate conecta terminalul indirect la calculator printr-o linie
telefonica folosind un modem.

4.2, INTERFETELE CU CALCULATORUL SI IMPRIMANTA

ALFAGRAF-200 are doua porturi seriale asincrone. Un port este pentru
comunicatia cu calculatorul si celalalt pentru comunicatia cu impyimanta.
Portul pentru comunicatia cu imprimanta are doi conectori:
- un conector de 25 pini tip D(RB2I2C/RS423) care oomnecteazs
terminalul la un calculator apropiat sau la distanta.
Fortiul pentru imprimanta are un conectors:
~ conector 9 pini tip D(RS232C/RS423) care conecteaza termina-
lul 13 v imprimanta apropiata.
Tabelele 4-1 pina 4-3 descriu semnalele de interfata la cei trei conec-
tori,

Observatie: numai pinii folositi ai conectorilor sint listati.
Modemur i

Totusi modemul de la terminal va trebui sa fie compatibil cu cel de la calcu-
lator.

29
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Tabelul 4.1 Semnalele de interfata ale portului de .comunicatie (COMM)

v PR Semnal iMne- | EIA/CCITT/DIN | Descriere

| H imonicai H

4+ 2. ) ‘ransmisie | TXD | BA/103/D1 H Dinspre V1240

H i\ date H H { Transmite caractere seriale.
H i H H i Este tinuta in starea "1i" cind
H H H H i nu se transmit caractere. In
H ! H } ! modurile comandate de modem
H H H : ! transmite date doar cind RST,

} H H H i CTS, DSR si DTR sint "ON".

i 3. 1 receptie RXD BB/104/D2 i Spre VT240

H i date H } ’ ! Receptioneaza caractere seria-
: H H H i le. In modurile comandate de
; H : H } modem ignora caracterele daca
| i H H i RSLD este "OFF".

i 4. | cerere de i RTS CA/105/52 H Dinspre VT240

: i transmisie ! H { Lind & "ON" puns modemul in mod
H H H H } transmisie.

i 5. | liber pentirul CTS | CB/106/M2 H Spre V7240

H } transmisie | i { Cind este ON arata terminalului
} H i H i ca modemul 2ste gata pentru
H i H H i transmisie.

i &. 1 date prega- | D3R CC/107/M1 H Spre Viz40

H i tite H H i} Cind e ON indica termipalului
H | : : i ca modemul este in mod date si
H H H H } e gata sa basculeze RTS, CTS si
; H : H i RLED.

V7. 1 masa i SGND § AB/102 EZ2 i Serveste ca potential de refe-
} i H H ! rinta pentru masa comuna peatvu
H H ! i i toate semnalele de la conector
H H H H i cu exceptia mesei mecanice (de
H H Tl H i protectie).

{200 7% terminal VOTR - UDAI08.2/51.2 Binspre VI240

: \ gata H ' i Cind este ON, indica modemului
H $R H H i ca terminalul este pregatit sa
H H H i i transmita sau sa receptioneze.
Tabel 4.2 Semnalele portului de 20mA

R R Semnal H

S e -12v H

i 2 | Transmisie ~ |

i 3 | Receptie Seai)

V3 | Transmisie t |

i 7 | Receptie +a1

i 8. 1 masa H

30
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Tabel 4.3. Semnalele de interfata ale portului pentru imerimanta

i Pin |  Semnal iMne- | EIA/CCITT/DIN i Descriere
H H imonicai )
T i bl IR RIS R <
{ St st o R +
i 2 | transmisie | TXD | PBA/103/I1 H Dinspre V1240
H { date H H i Transmite caractere seriale. E
H : H H i tinut in starea "l" cind nu se
H H H H ! transmit caractere.
i 3 | receptie { RXD | BB/104/D2 H Spre V7240 ‘
H i date H ' ! Recepticneaza caracters serial.
i 5 | terminal t MR 7} CD/108.2/51.2 ) Dinspre VT240
H { pregatit H H { Este ON cind terminalul = primit
i 6 | date t DSR |1 CC/107/M1 H Spre V1240
H t pregatite H H i Receptioneaza OTR pe aceasta li-
H H H H i nie. Daca DSK este activ la por-
H : H H i nirea terminalului, imprimanta
H H H H i comanda cperatiile de tiparire.
H i H H i Daca DER nu este activ la porni-i
H H H i i re, terminalul verifica D5SR ina-
| H ! ' i inte de tiparirea fiecarui ca-j
H H H H i racter.
i 7 ! masa i SGNIY «  AB/102/EX i Referinta comuna de masa imasa |
H \ H H i comuna) pentru toats tensiunile
H H H H i din interfata,
i 8 1| masa - i GNI | i Legat la pinul 7 (saptel.
Figura 4.1. Cabluri

—————————— port 25 pinil LLA SR e
H g i i
H i ] H
} TERMINAL | -==-CALCULATOR
H H } ;
o G : e .
] 1 1/ '
H {—— CABLU MODEM = H :
i TERMINAL. | i< INODEM | = ~——1 === 1CALCULATUR]

~~~~~~~~~~~~~~~ poirt 7 piui pt. imprimanta RO e i
H e LABLU [MPRIMANTA H H
i TERMINAL | }--—=c = {CALCULATOR !}
H : H H
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Cabluri

Figura 4.1. prezinta cablurile RS232C care se pot folosi pentru conec-
tarea terminalului la calculator sau imprimanta.

Formatul caracterului

Terminalul transmite si receptioneaza caractere in format serial. GSelec-
tia formatului caracterului se face in Set-up.

Observatie: Informatii detailate referitoare la formatul caracterului se ga-
sesc in standardul ANSI X3.15.

Comanda fluxului de date terminal-calculator

Terminalul memoreaza caracterele recéptionate intr—-un buffer de intrare
si proceseaza carvacterele in modul primul venit/primul servit. Lapacitatea
buffer—uluil de intrare este de 256 caractere. Cind buffer-ul de intrare se
umple  cu 200 caractere terminalul transmite un caracter XUFF (daca e activat
XOFF in Set-up—-ul pentru comunicatie), pentru a opri calculatorul de la
transmiteres de noi caractere.

Cind  buffer-nl de intrare scade sub 150 caractere terminalul transmite
un caracter XON care semnalizeaza calculatorului sa porneasca transmiterea ca-
racterelor.,

Observatie: llaca se dezartiveara XOFF in Set-up, terminalul nu transmite XOFF
calculatorului  la umplerea buffer—ului de intrare. Tasta sHold
Screen> ipastreaza ecran) este deasemenea dezactivata. Cu XOFF
dezactivat nu exista siguranta ca nu se vor pierde date.

Prevenirea depasirii capacitatii (over flow) buffer-ului

Daca calculatorul nu raspunde la XUFF-ul primit de la terminal, buffer-
ul de intrare continua 5a 3¢ umple cu caractere. Daca buffer-ul este plin si
caracterele continua sa se receptioneze, caracterele se pierd iar terminalul
afiseara caractere-semmul intrebarii intoars ( ),

Se paot utiliza urmatoarele formule pentru a determina cit de repede
trebuie sa raspunda calculatorul la primul caracter AX0FF, pentru a preveni
pierderea caracterelor datorata depasirii capacitatii buffer-ului.

Se calculeaza intii depasirea, si apai timpul de vaspuns al calculatorului.

Observatie: Aceste formule presupun ca s-a setat limita vitezei de transmisie
in ecranul Set-up ve comunicatie la NELIMITAT.

1. Depasirea

OVFL = (MXBF-XOFF)-[3%(RCDR/XMDK)]

unde:'
WVFL. = numarul de caractere de depasire;
MXEF = capacitatea buffer—-ului de receptie (256 caractere);
XOFF = punct de XOFF (200);
RCDR = viteza de receptie date:
XMDR = viteza de transmisie date.

2. Tipul de raspuns al calculatorului

HRST = OVFL%[ (DATA+STOP+PRTY+1)/RCDR]

unde:
HRST = timpul de raspuns al calculatorului;
OVFL = nr. de caractere de depasire;
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DATA = nr. de biti de date al caracterului;
5TO0P = nr. biti de S10F per caracter;
PRTY = nr. de biti de paritate per caracter.

VT240 transmite si receptioneaza caractere de 8 biti, fara
paritate la 4800 biti/sec. - Se foloseste un singur bit de STOF.
XOFF se transmite cind buffer-ul contine 1024 caractere.

OVFL = (2048-1024)-[3%(4800/4800)1=1021 caractere

HRET = 1021%[(2biti+lbit+0biti+])/4800]=2,13 secunde

Prin wurmare calculatorul trebuie sa opreasca transmisia in
2,13 secunde sau se va depasi capacitatea buffer-ului.

Folosirea caracterelor de umplere

Software-ul care nu accepta caractere XON/XOFF de la terminal, poate
totusi utiliza toate facilitatile terminalului, folosind caractere de umplere.
In anumite aplicatii se poate folosi terminalul si fara suport XON/XOFF sau
caractere de umplere. In aceste situatii, viteza trebuie limitata la 4800, si
programul nu trebuie sa transmita codul ESC sau sa foloseasca scroll lent,
split screen, sau portul pentru imprimanta.

Cuplarea/decuplarea

Cind se rvealizeaza cuplarea cu caleculatoral prin modem, lerminalul exe-
cuta wurmatocarele operatii, pentru siguranta ca e pregatit sa transmita si sa
receptioneze:

- deblocheaza tastalura {daca fusese blocala)ls

- opreste orice transmisie in curs;
goleste buffer-ul de tastatura si loate bufferele de mesaj;
goleste buffer-ul de intrare; 1
- anuleaza XOFF-ul receptionat si XOFF-ul transmis.

1

Urmatoarele cauze determina decuplarea liniei de comunicatie:
- tastarea Shift-Break;

- dezactivarea [SR;

- receptionarea de 1a calculator a unei comenzi de autotests

Modul cel mai obisnuit de decuplare a terminalului din linia de comuni-
catie, la sfirsitul comunivatiei, este tastarea lui Shift-Break.
Raspunsul calculatorului la semnalul de deconectare depinde de calculator si
software.

Operatii cu portul de imprimanta

Se poate utiliza povtul de imprimanta ca dispozitiv de intrare, liecire
sau intrare/iesire (selectabil in Set-up).

Cind se selecteaza portul de imprimanta ca dispozitiv de intrare (modul
imprimanta spre calculator), se pot transmite date de la imprimanta (sau un
dispozitiv auxiliar) si tastatura spre calculator ifig. 4.2.)

Terminalul trateaza datele de la portul de imprimanta la fel ca pe cele de 1la
tastatura. [le obicei, aceste date sint transmise la calculator,

w
PAS
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FIGURA 4.2. Portul imprimanta ca dispozitiv de intrare
tmodul imprimanta spre calculator)

La selectia portului de imprimanta numai ca dispozitiv de iesire (fara
transmisie, imprimanta spre calenlator) se pot initia functii de tiparive de
text de la tastatura, cit si de la calculator.In acest caz intrarea de la
imprimanta sste dezactivata (fig. 4.3.).

La selectia portului de imprimanta ca dispozitiv de intrare/iesire
{modul controller immprimanta), dispozitivul cuplat la portul de iwprimanta
este tratat ca terminal, in timp ce ALFAGRAF monitorizeaza traficul pe linie
(fig. 4.4). Toate caractevele de la ralculator sint transmise direct la dispo-
zitivul cuplet la portul imprimanta, cu exceptia: XON, XOFF, NULL si functiile
de comanda de la calculator care activeaza sau dezactiveaza modul contraeller
imprimanta. Toate caracterele de la imprimanta sint transmise direct la calcu-
lator, cu exceptia:z XON, XOFF si WULL.
Observatie: Trebuie ca linia cu calculatorul sa fie compatibila cu linia

portulul imprimanta.

e e
! VT240 | a :
z E : E :
IMONITOR ! CALCULATOR 1

: iy : | |
f-\! BLOC 1/ \i ;

| ITASTATURA} -/ SISTEM i\------ /"t :
B T T S :
\ i : !

{ IMRIMANTA ¢
1 1
Fig.4.3. Portul 1mprimanta ca dispozitiv de iesire
{(modu) normal imprimanta)
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| /\
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5 INRIMANTA ’.

Fig. 4.4. Fortul imprimanta ca dispozitiv de intrare/iesire
{modul controller imprimanta)

Fluxul de date terminal-imprimanta

Protocolul XON-XOFF comanda fluxul de date intre terminal si dispoziti-
vul cuplat la portul imprimanta. Se poate activa sau dezactiva modul XON/XOFF
in SET-UP. Cind XOFF este activat, si dispozitivul transmite XOFF. terminalul
opreste transmisia de date spre portul imprimanta. Terminalul purneste
transmisia de date din nou cind receptioneaza XON sau cind se executa o
operatie de reinitializare transmisie.

Terminalul are un buifer de intrare de 2386 caractere pentiu  portul
imprimanta. XON este pozitionat la 14 caractere.

Lt
«
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CAPITOLUL S

CODURI TRANSMISE

S.1. GENERALITATI

Acest
program  si
caracterelor.

Codurile

capitol
presupune ca sinteti familiarizati cu conceptele de codificare a

descrie codurile pe care tevmwinalul le transmite upui

generate in V192 cint luate in consideratie daca difera de

acelea generate in modurile compatibile ANSI (VT100, VT200)

S5.2. CODURILE GENERATE DE TASTATURA

5.2.1. Grupul

Grupul

principal

principal de taste

de taste consta din tastele standard (folosite pentru

generarea de litere, numere si simboluri) si taste de functii (folosite pentru
a genera coduri speciale de functii).

Tastele
Tastele de

continuare.
Tasta

DEL
CTRL DEL
TAB
RETURN
CTRL

LOCK

SHIFT
(doua taste)
SFATIU
COMPO3E
CHARACTER

standard genereaza doar coduri ASCII de caractere.

functii din grupul principal de functii sint descrise in

Notatia coloana/linie utilizata se refera la Anexa 1.

Functia

DELL (7/15)

CAN (1/8}

HT (0/9)

CR (0/13) sau CR (0/13) si LF (0/10)

Nu transmit nici un cod.Se foloseste intotdeauna in
cu alta tasta pentru a transmite un cod de control.

Nu transmite nici un cod. E folosita in conjunctie cu
CAPS/SHIFT LOCK selectat in Set-up.

SHIFT singur nu transmite nici un cod. In combinatie cu  alta
tasta standard genereaza caracterele de pe jumatatea de sus a
tastelor.

SP (2/0)
Nu transmite nici un cod.
Incepe o secventa compusa.

c¢ombinatie

5.2.2. Grupul tastelor de editare

Grupul

tastelor de editare cuprinde tastele de editare si tastele pentru
pozitionarea cursorului.
‘aceste taste.

Tabelele 5.1 si 5.2 contin codurile generate de

5.2.3. Grupul tastelor auxiliare

Codurile generate de grupul tastelor auxiliare depind de sectarea celor
doua posibilitati ANSI (VT100, VT200) / VTS2 si "Grup de taste de aplicatie".
A doua posibilitate poate fi selectata doar de la calculator.Fentru mai multe
informatii a se vedea capitolul urmator.

Tabela 5.3 contine codurile generate de grupul tastelor auxiliare in mo-
dul ANSI (VT100, VT200) si in modul VTSZ2.

36
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Tabela 5.1

i Tasta i Codul Generat | Modurile '
! ' V1200 i V1100, VTS2 |
] 1 :

' FIND I B e TS Rl R I
i 1 Cs1 1 " : :
! INSERT HERE ! 9/11 '3/2 7/14 | ~-- !
; i Cs1 2 o ' i
i REMOVE B8 a4 b R e i S R :
' 1 C8I 23 . : i
{ SELECT B8 R TR T T RN S il
i : 1 Csl 4 * : :
} PREV SCREEN { 9/13 348 7/34. L. =~ :
! -2 - ot i i
! NEXT SCREEN : 9/11 3/6 7/14 | -- d
i L - S a : i
Tabela 5.2

e g e G e tcen i A 1 ey et et Sy

Cursor Key Mode

H i Cursor Key Mode | H

i Tasta | Reset 1 Set H

H i Normal i Application H Normal i Application
H H H ; : PPN, Wk &= i
H I V 9/11 4/1 ' 8715 471 S04 ) IS Vo el i T 4/1
H i C31 A i 583 A ' ESC A" 1} ESC A

H 1 P 9/11 472 '\ 8715 472 {1711 4/2 1 /11 4/2
! i CSI B 1883 B 1 ESE B 1 &SC E

R > R 4/3 i 8/15° 4/3 B! 4/3 % 1/11 4/3
! ! CS1 B i 583 C i ESC i3 ! ESC 54
boo€== | 9/11 4/4 !} 8/15 4/4 1 1/11 4/4 | 1/11 474
H \ CSI D {683 D L ESCL LD . ESC 1]

3



Tabela.5.3

T mm B mw e mw S me e e S8 e W e S e B mm S me S e S e "W o = o

H { Keypad i Keypad i Keypad i Keypad H
{ lasta | Numeric Mode | Application Mode | Numeric Mode | Application Mode !
H H H : . -1 -

H 1370 | 87215 770 i 3/0 P21 37180 7/0

H 0 i1 0 i 883 p 1 0 1-ESC 17 p

! 321 810 =27 e P4 124100 3715 1

| 1 e | } S53 q HES | { ESC 7 q

H 1 3/2 1 8/18  7/2 i 3/2 i B B e ) bl

H 2 H } 8§53 r i 2 {ESEL 7 r

' } 373 18715 /3 V373 P 0 15 B ) e BRI

} 3 13 i 883 s i3 FESC. 17 s

' i 3/4 i 8715 7/4 1. 3/4 vkl 3/ T

H 4 H 1853 t i 4 { ESC 7 t

H e Vs i 8/15  7/5 139 e 8 G IS 7 R A |

H S JiS 1a8d U s A o ey u

: i 3/6 1 8/15  7/é i 376 e 7 le R Vg b i 47

H & i & i 583 v 1 6 YOESE N ard v

H {37 el e el o e v R T NS ¥ TR AT

: 7 107 } 883 W o VESC 7 W

H i 3/8- 18418 /8 i 3/8 t 1/11 318 7/8

i 8 i 8 i 883 b H VUBSE - o R

! A 128415 719 i 8r9 o I 3 Gplehe A LR A

| 9 il hssd y 1.9 1ESC. 7 y

H 213 } 8/15  &/13 i 2713 AL 3/18 6113

H - i = (minus) i 883 m Hil ESE 7 m

i V212 v 8/15 &/12 P o2/12 R T LA L b NV e

H 7 i » (virgula) | S83 \ 3o + ESC3'7 \

: 1 2714 i 815  &/14 v 2714 1/ 3715 &/14

H . i « (punct) i §83 n b i T i n

! Y 9/13 P 8/15 4/13 1 9/13 P 1711 3715 4/13

i Entery! CR i 883 M i CR LERE 7 M

i Tasta | Numeric Mode | Application Mode! Application Modei! Application Mode!
] ] ] sy :
H i 8/15 5/0 i 8/1% 5/0 P 1711 5/0 V1711 S5/0 H
PR L i SE3 R } S83 P ' ESC F i ESC i H
H 1815 Bl i 8/1%5 571 R ) 5/1 e 17 1 5/1 H
i PF2 1883 @ { 553 & - ! 'ESC ¥ i ESC @ i
H { 8/15% 5/2 V815 5/2 i 1/11 5/2 e v S/2 H
U PE3 1883 R V9583 R | (ESC . R 1 ESC R '
H 1 8415 5/3 { 8/15 5/3 o T 5/2 VL 5/3 H
i~ FF4 | 883 'S i 853 5 } ESC = i ESC 5 H

9.2.4. Grupul tastelor de pe rindul de sus (F1 - F20).
Primele cinci taste (F1 - F5) nu transmit coduri. Ele sint functii lo-

cale. Tastele de la Fé& la F20 transmit codurjle din tabela 5.4..

38
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Tabela 5.4

H Code Generated

iName on Generic V1100
iLegend Strip Name VT200 Mode VTS2 Modes
! - -
{HOLD SCREEN ‘F1 -_— -
{PRINT SCREEN F2 e e
VSET-UP F3 —— et
'DATA/TALK F4 - e
| BREAK HED - P
H /L 3/1 3177118

iFé Fé Ccsi i 7 e -
H b/ B G Vb B Vi s Ll A )

\F7 “F7 Csl s (EER - - -
{ 2/11 3/1 3/9 7/14

‘F8 F8 CSl1 1 9 - -
H /11 3/2 3/0 7/14

\F9 F9 CSI 2 0 - -
! 91 3f2 3V 7/14

IF10 F10 CS1 2 i - -
H 2/11 372 3135 7/18 i/11
{F11 (ESC) Fi1 CS1 < S 3 - ESC -
H /11 372 3/4 7714 0/8
iF12 (BS) F12 CSI 2 4 il ES

! o b SR 73 SR 7. Ty O U 0/10
iF13 (LF) F13 Ccs1 2 o] - LF

H ' 9/11 3/2 3/6 7/14

iF14 F14 Ccs1 2 6 - -
: /11 3/2 3/8 7/14

AHELP Fi5 CSI 2 8 - -
; 9/41 3/2 3/9 /14

H) Fié Csl 2 9 - -
' /11 3/3 31 7/14

\F17 Fi17 csl: 3 1 - =
H 9711 3/3 3/2 7/14

iF18 Fig CSI 3 2 - -
H /11 3/3 3I/3 7/14

iFi9 Fi9 CsI 3 3 - -
| 9/114  3/3 3/4 7/14

1F20 F20 csl 3 4 - ~—

5.2.5. Generarea codurilor di control

P wm E we B e T - Y me B s B e S G T we T ee = G- =

Tabela 5.5 defineste tastele si combinatiile de taste folosjte pentru a
aractere de
caracterelor

genera coduri de control.

de control pe 8 biti.

39

Aceste coduri de control sint pentrn
control pe 7 biti. Nu exista un mecanism similar pentru generare
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fabela 5.5

iControl H
iCharacter Key Pressed with Dedicated H
Mnemonic Code CIRL (all modes) Function Key |
4 NUL 0/00 2, space H
1S0H 0/01 A :
1STX 0/02 B i
iETX 0/03 L H
1EOT 0/04 i} H
JENG 0/05 E !
{ACK 0/06 F ]
' BEL 007 G }
1BS 0/08 H Fi2 (BS) H
KT 0/07 I TAB :
iLF 0/10 J Fi13 (LF) H
T 0/11 K H
iEE 0/12 L H
iCR 0/13 M RETURN H
150 0/14 N H
151 0/15 0 H
1DLE 1700 P H
691 1/01 3] H
DC2 1702 R H
10C3 1053 5 }
LG4 1/04 T H
1 NAK 1709 ] i
{SYN 1/06 v i
ETE i/07 W i
AN 1/08 X H
EM 1/092 ¥ i
15Us i/10 b H
ESC i Sl F1LITAESE) o
\FS 1712 4, i
HE B 1713 5l H
RS 1/14 - H
yus 1215 g 7 H
{DEL 7/1% & LELETE }

5.3. ACTIVAREA SAU DEZACTIVAREA AUTO REPETARII

Auto repetdrea poate fi activata sau dezactivata de la tastatura folo-
sind Set-up sau printr-o secventa DECARM. [aca secventa de escape pentru a
dezactiva auto repetarea (DECARM) e primita in timpul unei autorepetari, tasta
nu se mai repeta. Daca se primeste o secventa pentru activarea autorepetrii e
primit cind o tasta care se poate auto repeta este apasata, tasta se va auto
repeta imediat. Tastele care se pot auto-repeta vor incepe normal a3 se auto-
repete dupa un interval de 0,5 secunde.

Urmatoarele taste nu se autorepeta: HOLD SCREEN, PRINT SCREEN, SET-UP,
EREAK, SHIFT, RETURN, LOCK si CTRL.

40
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5.4. BLOCAREA SI DEBLOCAREA TASTATURII

Tastatura se poate bloca in urmatoarele conditii:
- calculatorul trimite o comanda de blocare a tastaturii

(KAM) (vezi capitolul é);
- buffer—ul de iesire la tastaturii este plin.

Cind tastatura este blocata, tcate tastele, exceptind HOLD SCREEN PRINT
SCREEN, SET-UP si BREAK sint dezactivate si se aprinde indicatorul WALT de pe
tastatqra.

llaca tastatura este blocata, se poate debloca in urmatoarele conditii:

- reducerea continutului buffer-ului de iesire astfel incit sa nu mai
fie plin (in cazul cind KAM e ne-setat);

- primirea unei secvente de "reset" KAM daca buffer-ul nu e plin (vezi

Obserratie: DECSTR si RESET TERMINAL “reset"-gaza kKAM.

- invocind functiile "“Clear Comm", "Recall® sau "D", "Recall" sau
"Default" din Set-up (intrarea in Set-up deblocheaza tastatura
atit timp cit terminalul este in Set-up. Daca aceste functii nau
sint invocate din Set-up, tastatura se blocheaza din nou la iesi-
rea din Set-ups

- cu autotestul de la pornire (DECTST) sau RIS.

41
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CAPITOLUL &
CODURI® RECEPTIONATE

6.1. GENERALITATI

Acest capitol dezcrie qaspunsul termipalulai la codurile pe care le
care le poate primi de la o aplicatie sau de la calculatorul gazda. Acesti
capitol presupune ca sinteti familiarizati cu conventiile de codificare a
caracterelor. '

Toate datele primile de terminal constav din coduri de caractere:
caractere de control, secvente de escape, secvente de conirol. Acestea sint
toate ‘“"functii de control" pe care le puteti folesi in programe pentru a
specifica terminalului cum sa proceseze, sa transmita sau sa afiseze carac-
tere. Fiecare functie de control are un nume unic si fiecare nume are prezens
tarea lui (mnemonica). Si numele si abrevierea sint standardizate.

Implicit, terminalul interpreteaza caracterele de control in concordan—
ta cu setul multinational DEC de caractere.

Observatie: [e obicei terminalul ignora codurile de rcontrol pe care nu le
intelege., Cu toate acestea, receptionarea altor coduri decit cele
specificate in acest manual poate cauza rezultate neasteptate.

Codurile descrise in acest capital fara alte specificatii, sint cele
folosite in modul V{200,

6.2. CARACTERE DE CONTROL
Jabelele S.1 si 6.2 delinese actiunea efectuata de terminal la recep-
tionarea caracterelor rde control pe 7 si pe 8 biti (CO si Cl). Cele care nu
sint in nici una din tabele zint ignorate (nu ze efectueaza nici o actiune).

Din tabela é.1 se vede ca 50 (0/14) si SI (0/15) sint denumite 31 L51
si respectiv L80. 50 SI (shift cut si shift in) sint numele ASCIT traditio-
nale. LS! si LSO (lock shift G1 si lock shift GO) sint numele folasite cind se
lucreaza . cu mai multe seturi de caractere. In continuare vom folosi abrevie—
rile 181 si LS0.

Tabela 4.2 arata echivalenta codurilor extinse de 7 bili pentru tizcare
cod Cl de 8 biti. Codurile existente necesita un byte mai mult decit codul C1.
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Ubservatie: nu poate fi folosit pentru contori-i

Tabela é.1 Caracterele de control pe 7 biti (CO)(ASCII) recunoscute
tMnemc-  Cod Nume . Actiune

inica

TNUL. 0/0 Nule Ignorat la receptionare .

{EHG 0/5 Enquiry Genereaza un mesaj de raspuns .

{BEL 0/7 Bell Genereaza un semnal sonor daca acesta este ac—
H tivat.

B3 0/8 Backspace Muta cursorul la stinga cu o pozitie: daca
H cursorul este 1la marginea din stinga, nu se e-
: fectueaza nici o actiune.

1HT 0/9 Horizontal "Muta cursorul la urmatoarea pozitie de tabulare
H tabulation lare sau la marginea dreapta daca nu mai exista
H pozitii de tabulare. Nu face "autowrap".

ILF 0/10 Linefeed Determina mutarea cursorului cu o linie mai josi
H pe aceeasi coloana, sau mutarea cursorului lal
H marginea din stinga, o linie mai jos.

T 0/11 Vertical Ca si LF.

H tabulation

\FF 0/12 Form feed Ca si LF. ;
iCR 0/13 Carriage Muta cursorul la marginea din ztinga pe linia
i return curenta.

150 0/14  Shitt out Invora setul de caractere Gi.

1(LS1) (Lock shift 51 este dezafectiat de o secventa de selectare a
H G1) setului de caractere (503).

181 07195 “shift in Invoca setul de caractere 30 in GL. GO e deza-
1 (LSO) (Loch shift fectat de o secventa de selectare a setului de
H GO) caracterse (5CS),

i0c1 1/1 Device Are acelasi efect ca XON. Daca XOFF e activat, !
H Control | NC1 sterge DC3  (XOFF), determinind terminalul!
H sa continue transmiterea caracterelor {(tastatu-!
H ra ne-blocata) in afara de cazul in care KAM =}
H setat. AR
{0OC3 1/3 Device Are acelasi efect ca XOFF. Daca XOFF e activat,!
H Contral 2 NC2 determina terminalul sa opreasca transmite-—)
i rea de caractere pina cind se receptionea-:
H za un caracter de control DC1. H
i CAN 1/8 Cancel [aca € receptiocnat in timpul unei secvente dei
H control sau  de escape termina si anuleaza sec—i
H venta, nu e afisat nici un caracter de eroare.!
i Daca e receptionat in timpul unei secvente de
: tip DCS, secventa DCS 2 terminata si nu este a-
H fisata nici o eroare. ;

{SUB 1710  Substitute Naca € receptionat intr-o secventa de control
H sau  escape, termina 3i anuleaza secventa. De-
H termina afisarea unui semn de intrebare intors.!
H llaca e receptionat intr-o secventa de tip DCS, !
H accasta e termipata si se afiseaza un semn dei
: intvebare intors. ° H
1ESC 1711 Escape Incepe o secventa escape. Termina orice secven—|
H ta de control, escape, sau DCE. iy
{DEL 7/15 Delete E ignorat la receptie. H
]

zarea timpului. H
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Tabel 6.2 Caractere de control pe 8§ biti (C1) recunoscuts

iMnemo- Cod pe Echivalen- Nume Actiune H
Inica 8 biti tul codu- !
H rilor pe H
H 7 biti H
i IND 2/4 1/11 4/4 Index Muta cursorul o linig mai jos ps a-i
H ESC 1] aceeasi coloana. Daca cursorul se a—i
H fla pe ultimul rind, determina deti-}
H larea in sus cu o linie. H
{NEL 8/5 1/11 %4/5 Neal line Muta cursorul pe prima poritie a Li-!
H ESC E niei urmatoare. Daca cursorul se a-|
H fla pe ultimul rind, determina defi-i
H larea in sus cu o linie. H
tHYTS 8/g 1711 4/8 Horizontal Seteara o pozitie de tabulare ori-|
H ESC H tab set zontala pe coloana pe care se aflaj
H cursorul. i
‘RI 8/13 1711 4/8 Reverse Muta curscorul in sus cu o linie pei
H ESC M index aceeasi coloana. Daca oursurul estel
H pe prima linie, provoaca o defilare!
H in jos cu o linie. |
1852 e/14 1/11 4/14 Single shift Invoca temporar setul de caractered
H ESC N G2 G2 in GL  pentvu urmatorul caracter|
H afisabil. G2 e dezafectat de o sec-i
H venta SCS, H
1853 8/15 1/11 4/15 Single shift Invoca temporar setul de caracterel
i EBG 0 G3 G2 in Gl pentru wrmatorul caracter!
H atisabil. G3 e dezafectat de o sec—|
H venta 5CS. H
incs 9/0 1711 5/0 Devise Actioneaza ca un delimitetor de des-|
H ESC P control chidere a sirulul e ccntroale del
H string dispozitiv (%) pentru folosireal
H controalelor de dispozitiv. H
1CS1 - B DS A e V4 | Control Incepe o secventa de contrel. H
H ESE L sequence H
H introducer H
15T o/12 1/11 5 '
1 1
] 1

ESC

/12 String Actiaoneaza ca terminator al unui sir
\ terminator deschis de DCE.

6.3. NIVELUL DE COMPATIBILITATE (DECSCL)

Terminalul poate fi setat la un nivel

Sint doua nivele posibiles- Nivelul |
- Nivelul 2

Terminalul poate fi setat sau pe pivelul |
aceste nivele este definita in tabela 4.3

44

particular de operare.

VT100)
(VT200)

zau pe nivelul 2.

Functionarea pe
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Tabela 6.3 Compararea compatibilitatii Nivel 1 - Nivel 2

Nivel 1

. Nivel 2

Tastatura

7 sau & biti

Setul de
caractere

Caractere de
control Ci

Trimite numai ASCII.Tastele de-
finite de utilizator sint ino-
perative. Tastele speciale de
functii si cele & taste de edi-
tare sint inoperative (excep-
tind F11,F12 51 F13 care trans—
mit respectiv ESC, BS si LF).
Al 8-lea bit la tutuwror carac-

terelor recepiionate e pus pe
zerolQ).
ASCII, UK

_ﬁl transmise
1a 37C1 si trans-
secvente escape pe /

Toate controalele
sint fortate
mise ca
biti.

Folosita integral de terminal

Al 8-lea bit al tuturor carac-
terelor receptionate e semni-
ficativ.

Toate seturile de caractere
ale terminalului -(in afare de
UK) sint valabile.

LS e N SRR R R S YN

—

Nivelul de compatibilitate se poate seia de la terminal folosind una

din urmatoarel

Secven

e secvente:

ta

Actiune

9711 3/6 3/1 2/2710 Seteaza terminalul pe nivelul | de compati-
CS1 & 1 4 P bilitate (modul VT100)

9/11 3/6 3/2 2/2 770 Seteaza terminalul pe nivelu 2 de compatibi-
CS1 & 2 " i titate modul (VT200) cu controale pe & biti

9/11 3/8 3/2 3/1L 3/0 2/2 7/0 Setleaza terminalul pe nivelul 2 (modul
(6% RS 2 : 0 # P VT200) cu controsle pe § biti

9/11 376 3/2 3/11 3/1 2/2 7/0 Seteaza terminalul pe nivelul 2 (modul
CS1 & 2 : 1 A P VT200) cu caractere pe 7 bili

9711 376 3/2 3/11 3/2 2/2 7/0 Seteaza terminalul pe nivelul 2 (modul
L3I & 2 > 2 i = VT200) cu caractere pe & biti

6.4. SELECTAREA SETULUI DE CARACTERE (SCS - Charactere Set Selection)

In aceasta sectiune sint descrise functiile de control necesare
selectarea diteritelor zeturi de caractere si vor fi specificate

fata de
saf tware.

un

terminal V7100 acolo unde

Seturile de caractere zint:

ASCII;

Caractere suplimentare DEC;
Caractere speciale DEC;

UK National;

Generatorul programabil.

pentru
diferentele

acestea afecteaza compatibilitatea



L)

"tilizind o secventa SC%, "indicati® seturile ca 130, Gl, G2, G3. Aceas-
ta face ca seturile sa fie folosibile "on call® prin program. Pentru a trece
oricare dintre seturi in GL sau GR, trebuie "invocat® unul dintre GO - G3 in
GL sau GR utilizind "locking shifts" (LSO, LSi, TS2, LS1R, LS2R, LS3R) sau
"single.shifte" (8582, 553).

Setul de caractere raminé asignat pina cind terminalul primeste alta
secventa SCS. Toate "locking shifts" ramin active pina cind terminalul primes-
te alt "locking shift". 882 si SS3 ramin active numai pentru urmatorul carac-
ter afisabil.

Nu esle nevoie sa se selecteze setul de caractere in  acest fel de
fiecare data cind se foloseste terminalul, pentru ca exista o asignare impli-
cita: in mwodul VI200 este ASCII in GL si setul de caractere suplimentare DEC
in GR {(DEC multinational). Setul implicit de caractere este resetat la porni-
rea terminalului. Prin aplicatie se poate selecta setul implicit prin secventa
de resetare soft a terminalului (DECSTR).

In continuare sint prezentate functiile de control penltru asignarea
seturilor de caractere.

é6.4.1. Asignarea "hard" a seturilor de caractere
Asignarea ‘“hard" a2 seturilor de caractere (ASCII, 1K National, DEC

Suplimentar si DEC Special) se face utilizind secventele escape prezentate in

Tabela 6.4 Asignarea hard a seturilor de caractere

Setul de Secventa Asignat ca

caractere 2scape

ASCIT d 1/11 2/8 472 G0
ESC ( E timplicit)
VAL 29 A2 il
E6e ) E
111 2210 472 G2 (numai in modul VT200
ESCIo = B
1718 2211 4.2 63 (pumal in modul VIi200)
E=C + B

OEC Supplemental W31 208 3412 GO
ESC { %
1481277 3412 ;51
ESC ) <
1411 2710 3712 G2
ESC: ¥ 4
b i o 2 By B v ) €2 G3
ESC + <

U.K.National 1731 2/808 ) G0
ESC { A

{numai in

modul VTL100 1711 2/% 4/1 Gl
ESC ) A
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éetul de Secventa . Asignat ca
caractere escape

DEC Special 1711 2/8 3/0 GO

Graphics ESC { 0
1711 2/9.3/0 : Gl
£SC ) 0
1/11 2/10 3/0Q G2 (numai in modul VYT200)
EsC = (] :
1711 2711 3/0 G2 (numai in modul VT200)

ESC + 0 :

6.4.2. Asignarea soft a seturilor de caractere (generatorul programabil)

Este posibil sa se defineasca soft setul de caractere care poate sau nu
sa inlocuiasca unul din seiurile hard existente, ‘

Setul de caractere soft care inlocuieste un szet de caractere hard
ramine asignat pina cind setul soft este sters sau inlocuit., Setul de carac-
tere saft este sters de RECALL, DEFAULT, autotest, pormire si este redefinit
de DECOLD. Daca setul de caractere soft nu inlocuieste un set hard existent,
atunci este folosit alaturi de seturile hard. Asignarea soft a4  setului de
caractere se face cu una din urmatcarele secventes ESCAFE:

T

Secventa escape | Asignare
1711 2/8... GO

ESC { Dscs

/11 2P0 51

ESC )

1/11 2/10... G2

ESC # Dscs

1/11 P 1 G R

ESC i Hsces

Observatie: Azignarea soft a setului de caractere se pcate face numai in modui
Y1200,

In aceste secvente UG5 este o variabila care defineste setul de carac-
tere safft. :

Dses Functie
1IF Genericul de liscs
Usce poate fi alcatuitl din cel mult 2 intermediari (1) s5i un
final (F!. _
Intermediarii sint de la 2/0 la 2/15.
Finalii sint coduri intre 3/0 si 7/14.

4/



lata 3 exemple de Dscs:

2/0 4/0
space cod

-4/2
B

2/6 2/5 4/3
: il AHERE

Aceasta

34

Defineste setul de caractere ca un set soft inregistrat.
este valoarea
definite de utilizator.

implicita pentru seturile

Defineste setul de caractere soft ca fiind ASCII.

Defineste "%, C" care este un set curent de caractere
neinregistrate. :

6.4.3. Atribuirea seturilor de caractere folosind "Locking Shifts®

Odata indicate seturile de caractere;

se poate atribui GO, Gi, 62 sau

G3 1lui GR folosind functiile de control "Lockimng shifts" cuprinse in Tabela

6.3

4.4.4. Atribuirea seturilor de caractere folosind "Single Shifts"

Odata indicate seturile de caractere, se se poate atribui G2 sau G3 lui

GL pentru un singur caracter afisabil, wutilizind functia de control "Single
Shift" descrisa mai jos.
Toate "Single Shifts™ vamin active numai pentru urmatorul caracter

afisabil.

singur caracter afisabil.

Termimalul intoarce setul de caractere precedent dupa afisarea unui

Tabela 6.5 Atribuirea seturilor de caractere folosind "Lock Shifts"

Numele functiei Cod Functie

de control :

LSO-Lock Shift GO 0/13 Atribuie GO lui GL.

51 (implicit)

LS1-Lock shift G1 0/14 Atribuie Gl lui GL.

20

LS1R-Lock Shift Gi, 1711 7714 Atribuie G1 lui GR.

Right ESC Milizarea aceste szecvents poate crea
probleme de compatibilitate (doar in
modul VI200).

LS2-Lock Shift G2 1711 é/1 Atribuie G2 lui GL.

ESC n Utilizarea acestei secvente poate crea
probleme de compatibilitate (doar in
modul VT200).

LSZR-Lock Shift G2, 1/11 7/13 Atribuie G2 lui GR (implicit) (doar in

Right ESG 1 modul V1200).

LS83-Lock Shift G3 1/1% 6/15 Atribuie G2 1lui Gl. Aceasta secventa

ESC fu] poate crea probleme de compatibilitate
soft (numai in modul VT200).

LS3R-Lock Shift G3, 1711 7712 Atribuie G2 1lui GR (doar in maodul

ESC i

VT200).

48
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6.3. SELECT C1 CONTROLS (Selectarea controalelor C1)

Se poate folosi "Select C1 Controls" (anunturi de coduri. existente) in
programe pentru a controla reprezentarea codurilor de control 1 transmise de

terminal aplicatiei. Terminalul accepta intotdeauna controalele Cl pe 7 sau 8
biti in oricare mod VT200 (pe 7 sau 3 hiti).

Observatie: Aceste secvente sint acceptate doar in modul VT200.

6.5.1. Select 7-bit C1 Control Transmission (S7CIT)
{5electarea controalelor Cl pe 7 biti pentru transmisie)

1711 2/0 4/7
ESC sp F

Determina conversia tutwror codurilor €1 trimise alicatiei in echiva-
lentul codurilor extinse pe 7 biti.

Observatie: Secventa S7CIT este ignorata cind terminalul este in modul VYT100
san V1Hd.

6.5.2. Select 8-bit Ci1 Control Transmission (S8CIT)
{Selectarea contvoalelar Ll pe 8 bili pentru transmizie)

1711 270 4/6
ESC sp 6

Determinag  terminzlul 58 transmita aplicatiedl codurile L1 fara
conversia lor in codurile extinse pe 7 biti.

6.6. MODURILE TERMINALULUI

Un mod este o stare a terminalului care afecteaza felul in care aperea-
za terminalul. Selectare modurilor si secveniele de control pentru setarea/re-
setarea lor sint couprinse in Tabela &.& 31 desorise in  aceasta sectiune.
Fiecare —mod are un nume (mnemonica) si fiecare poate fi setat sau resetat
individual sau in sir, folosind secventele de control "Set Mode" (5M)  san
"Reset Mode" (RM). Anumite facilitati, numite "facilitati oferite utilizatoru-
lui® pot fi "blocate"” folesind Set-up; aceasta previne calculatorul gazda de
schimbarea facilitatilor.

Secventele de contral proprii firmel DIGITAL (permise fara extensiile
standardelor ANSI) sint identificate in mnemonica secventelor de control care
includ un semn de intrebare (?) dupa secventa de control introductiva. Aceste
moduri sint selectabile de la terminal folosind ecranele de Set-up. ;

6.6.1. "Set Mode" (SM) (Modul Setare)

Comanda "Set Mode" pentru modurile ANSI este:

9/11 3/11 3/11 é/8

CEI PS fesvnsennssd PS5 H

Comanda "Set Mode" pentru modurile proprii DIGITAL este:

7t 15 IRty & [ SRRV S 8| 211 6/8
CS1 ? AT R R R - T

49
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Aceste comenzi se utilizeaza pentru setarea modurilor ANSI si  proprii

DIGITAL individual sau in sir, folosind parametrii (ps) din Tabela 6.7 si 6.8.
Modirile ANSI si modurile proprii DIGITAL nu pot fi utilizate in acelasi sir

SM.

6.6.2. "Reset Mode® (RM) (Modul Resetare)

Comanda "Reset Mode" pentru modurile ANSI este:
9/11 3/11 3/11 é/12
€51 Jpsey seieelioes Tpsil

Comanda "Reset Mode" pentru modurile proprii DIGITAL este:
941 3019 U/ Y AR | 8/12
cel ? } sessess 3PS 1

Aceste comenzi se utilizeaza pentru vesetarea modurilor ANSI sau pro-

prii DIGITAL individual sau in sir,. folosind parametrii (ps) din tabelele 4.7
51 4.8. Modurile ANSI si proprii DIGITAL nu pot fi folosite in acelasi sir RM.

Tabela

é6-6 Sumarul modurilor selectébile

Mnemonica

Nume Modul Setare Modul Resetare
Keyboérd- KAM Locked Unlocked
Action LSI 2 h €SI 2 1
Insertion- IRM ‘Insert Replace
Replacement ST % b £S1 4 1
Send-Receive SRM Gf f On

CSI 12 h CSI 12 1
Line Feed- LNM New Line l.ine Feed
New Line C3I 20 h CSI 20 1
Cursor Key DECCKM Aplication Cursor
€C81.2 1 h €St 7211
ANSI/VTS2 DECANM N/A visz2
Ll 22}
Column DECCOLM 132 Column 80 Column
ESI 2:°3.h CSI 2481
Scrolling+ DECSCLM Smooth Jump
Cs8I ? 4 h Csl 7 4 1
Screen+ DECSCNM Reverse Normal
: 8l 72.5h Cal 7:9 1
Origin DECOM Origin Absolute
' LSl 7 8 h €Sl ? 6.1
Auto Wrap DECAWM on of {
C51 27 h CS1 2521
Auto Repeat+ DECARM On off
Sl 28 h CSI 781

S0
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Tabela é6~6 Sumarul modurilor selectabile (continuare)

Nume Mnemonica Modul Setare Modul Resetare
Print Form DECPFF ON Off 2
‘Feed G817 18 i LS 2180 ]
Print Extent DECPEX Full Screen Scrolling Region
CSI 2719 h €SI 219 1
Text Cursor DECTCEM On off
Enable CSl- 2 25 ks 2 2501
Keypad DECKPAM Application Numeric
DECKPNM ESC = ESC >
Tektronix DECTEK On Of f
CsliZ 3gih . I08E .38 4

Tabela é-7 ANSI - Modurile standardizate

Nume

Error (ignored)
Keyboard Action
Insertion-replacement
Send-receive

Linefeed/New Line

Mnemonica

KAM

IRM

SRM

LNM

Parametru (Ps)

0 (23700
& (3/2)
4 (3/4)
12 (3/1 3/2)
20 (3/2

Tabela 6-8 ANSI - Compatibil modului propriu DEC

Ngme Mnemonica Parametru (Ps}
Error (ignorat) 0 (3/0)
Cursor Key DECCKM 1 (3/1)
ANSII/VTS52 DECANM 2 (3/72)
Column DECCOLM 3 (3/3)
Scroll DECSCLM 4 (3/4)
Screen DECSCNM 5 (3/5)
Origin ‘DECOM é (3/8)
Auto Wrap DECAWM 7 (3/7)

31
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Tabeld 68 ANS1 - Compatibil modului propriu DEC (continuare)

Nume 2 Mnemonica . Farametru (Ps)
Au(d Repeat DECARM & (3/8)
Printer Form Feed DECPFF 13 (371 3/8)
Frinter Extent DECPEX 19 (3/1.  3/9)
Text Cursor Enable DECICEM 25 (372 3/%)
Tektronix DECTEX 38 (3/3 3/8)

6.6.3. "Keyboard Action Mode" (KAM) {Modul Actionare Tastatural

"Keyboard Action Mode" lasa programul sa blocheze sau sa deblocheze
tastatura. Cind tastatura e blocata, nu poate fi transmis programului nici un
cod de la tastatura. Pentru avertizarea operatorului de cite ori tastatura e.
blocata, se aprinde indicatorul luminos WAI1 si facilitatea "Keyclick" esie
dezactivat. Pentru selectarea KAM se utilizeaza urmatcarele secvente:

Observatie: Aceasta este o facilitaté oferita utilizatorului =i poatz fti
blocata folosind Set-up., 3

Mod Secventa Actiune

Setat 9/11 3/2 4/8 Blocheaza tastatura pentru urmatoarele tasté.
CSl 2uith :

Resetat %/11 3/2 &/12 Deblocheaza tastatura, in afara de cazul cind e
CS1 2 1 blocata de DC3.

6.6.4. "Insert/Replacement Mode" (IRM) (Mod Inserare/Inlocuire)

Terminalul afiseaza caracterele primite in pozitia in care se afla
cursorul, IRM determina felul in care terminalul adauga caractere pe ecran.
"Modul inserare” afiseaza caracterul si muta caracterele afisate antericr la
dreapta. "Modul inlocuire" adauga caractere inlocuind caracterul din pozitia
cursorului. Selectarea IRM se face utilizind secventele urmatoare:

Mod Secventa Actiune 3
Setat 9/il 3/4 &/8 Selecteaza modul inserare. Noile caractere afisate
CcsI 4 h muta vechile caractere afisate la dreapta. Caracte~

rele mutate dupa marginea dreapta sint pierdute.

Resetat 9/11 3/4 é/12 Selecteaza modul inlocuire. Noile caractere afisate
CSI 4 1 inlocuiesc vechile caractere afisate din pozitia
cursorului. Vechile caractere sint sterse.
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6.6.5. "Send-Receive Mode" (SRM) (Modul emisie receptie)

SRM seteaza terminalul cu ecou sau fara ecou local. Cind 5RM e resetat
{cu ecou local), fiecare caracter transmis de la tastatura apare automat pe
ecran. Astfel, calculatorul gazda nu trebuie sa transmita (ecou) caracterul
inapoi pe ecranul terminalului. Cind SRM e setat (fara ecou local), terminalu]
transmite caracterele doar aplicatiei. Calculatorul trebuie ‘sa transmita -in
ecou caracterele inapoi pe ecranul terminalului.

Mod Secventa Actiune
Setat /11 3/1 3/2 6/8 Pune pe DOFF (dezactiveaza) ecoul lacal. Cind
Ccsl 1 PS5 terminalul transmite caractere calculatorului,

calculatorul trebuie sa transmita caracterele
inapoi pe ecranul terminalului.

Resetat  @/11 3/1 3/2 &/12 Fune pe ON {activeaza) ecoul Jocal. Cind termi-
g W e e | nalul transmite caractere, caracterele sint tri-
mise automat pe ecranul terminaiului.

6.6.6. "Line Feed/New Line Mode" (LNM)

Modul LNM selecteaza caracterul (caracterele) transmisie) aplicatiei de
tastele RETURN si ENTER. ENTER transmite acelasi cod ca si RETURN numai cind
blaocul tastelor auxiliare este in "Keypad numeric mode” (DECKFNM).

LLNM selecteaza deasemenea actiunea facuta de terminal la recepticnarea
unui cod LF, FF sau VT. Aceste trei coduri sint intotdeauna tratate la fel.

LLNM se poat setasreseta folosind urmatoarele secvente:

Observatie: Acest mod trebuie intotdeauna resetat pentru compatibilitatea cu
programele sof tware DIGITAL.

Mod Secventa Actiune
Setat /11 372 3/0 &/8 [La receptionare unui cod LF, FF sau VT de-
£s1 o Oy termina mutarea cursorului pe prima coloana
a noii linii. RETURN transwmite coduvile CR
gi LF.
Resetat /11 3/2 3/0 &/12 lLa receptionarea upui cod LF, FF sau VI de-
CSI 2 0 1 termina mutarea cursorului pe urmatoarea

linie in colcana curenta. RETIRN transmite
doar codul CR.

6.6.7. "Text Cursor Enable Mode” (DECTCEM)
{Modul Activare Cursor Text)

Modul DECTCEM determina cursorul text sa fi vizibil sau nu. 3Se poate
seta/reseta acest mod folosind secventele urmatoare:

Mod Secventa Actiune
Setat @/11 3715 3/2 3/5 &/8 Determina cursorul sa fi vizibil.

€3l =~ # T T
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Mad Secventa Actiune
Resetat 9/11 '3/15 /2 3/5 6/12 Determina cursorul sa nu fie vizibil.
Cs1 ? e R |

6.6.8. "Cursor Key Mode" (DECCKM)
(Modul Taste de pozitionare a cursorului)

Caracterele generate de tastele de pozitionare a cursorului sint in
functie de starea DECCKM. 5Se poate seta/reseta acest mod foloszind secventele
urmatoares:

Mad Secventa - Actiune
Satat 9/11 3715 3/1 &/8 Determina tastele de pozitiopare a cursorului
csl fi 1 h 53 -genereze  functii de control catve aplica-
tie.
Resetat o8 16 Hbe T B WG Y ) B Determina tastele de pozitionare a cwrsorulud
CS1 7 i 1 .~ %a genereze secvente ANSI de control pentru
CUrsor.

6.6.9. "ANSI/VT52 Mode™ (DECANM) (Modul ANSI/VTS2)

In modul ANZI, resetarea selecteaza modul compatibil VISZ. In  modul
VT2, terminalul raspunde la secventele proprii DIGITAL ca un VIS2. Resetarea
acestui mod seteaza terminalul in modul VTS52. In acest mod nu se poate face
setarea.

z
’
€8T i 2.0

Aeteaza termiuwalul in modnl V1%2,

6.6.10. "Scrolling Mode" (DECSCLM) (Modul Defilare}

Defilare, inseamna mutarea liniilor existente pe ecran in sus sau in
jos. Exista doua moduri de vetilare, detilare rapida 51 defilare lenta (&
linii/sec.). Selectarea modului de defilare se face utilizind secventele
urmatoare:

Observatie: Aceasta este una din facilitatile oferite utilizatorului si poate
ti blocata in Set-up.

Mod Secventa ; Actiunsz
Setat /11 5/15 2/4 &/8 Selecteaza defilare lenta., Defilarea lenta
Cs1 ? 4 h lasa terminalul sa adauge pe ecran nu mai

milt de & linii pe sec.

Resetat 9/11 3/15 3/48 &/12 Selecteaza defilare rapida. Defilarea rapi-
€51 ? 4 i da lasa terminalul sa adauge linii pe ecran
cit de repede este posibil.
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6.6.11. "Screen Mode" (DECSCNM) (Mod Ecran)

Madul ecran selecteaza fondul ecranului - intunecat sau luminos  (video
invers).

Observatie: Aceasta este o facilitate oferita utilizatorului si poate fi
blocata de la terminal folosind Set-up.

Mod Secventa Actiune

Setat /11 3715 3/5 &/8 Selecteaza video invers {(caractere intune-
CSl1 2 DN cate pe fond luminos).

Resetat 9441 -3/15 3t 641 SGelecteaza ecran normal {caractere luminca-
CSE =2 ol se pe fond intunecat).

6.6.12., "Origin Mode" (DECOM) (Modul Urigine)

DECIM permite adresarea cursorului (relativa) functie de originea deti-

nita de utilizator. Acest mod se reseteaza cind terminalul £ pornit sau rese-
tat. Nu afecteaza functia de stergere de ecran (EID.

Mad Secventa Actiune
Setat /11 3415 3/5 &/8 Selecteara originea cu aumarayea liniilar
Cs1 ? & h incepind de la marginea de sus a zonei de

defilare definite de utilizator. Cursorul
nu se poate muta in afara zonei de defi-

25 lare,
L3
Resetat 9/11 3715 3/6 &212 Selecteaza originea in coltul din stinga
£SI 2 & 1 al ecramulul. Numararea lintilor e intepesn-

denta de zona de defilare. Fentru a muia
cursorul  in afara regiunii de defilare sze
fouloseste secventa CUF.

6.6.13. "Auto Wrap Mode" (DECAWM) <(Mociul Auiu Wrap)

Are st mnd zelecteaza uwpde spar calaclerele cipd viv siqul este s waragl -
nea din dreapta.

Observatie: Indiferent de aceasta selectars. cavacterul TAB nu mta nicicdal s
curzorul pc o linie ncua.

Maod Secventa Actiune
Setat @/11 3/13 3/7 &/8 Selecteaza Auto Wrap. Laracterele afisabile
Csl ? 7 h receptionate cind cursorul se aflia 1a mar-

ginea din dreapta apar pe linia urmatoare.
Se produce o defilare in sus cind cursorul
s oafla la stirsilul zones de detilare.

Resetat 9/11 3713 3/7 8/12 Nu se efectusaza avans automat la siirsit
a1 ? o 1 de linie. Caracterele afisabile receptiona-
te cind cursorul e la marginea din dreapta

snlocniesc caracterele afisate antervior.
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 6.6.14, "Auto Repeat” (DECARM) (Auto repetare)

Modul DECARM selecteaza repetarea automata a tastelor. Cind DECARM e
setat, apasarea unei taste mai mult de 0.5 secunde repeta automat transmisia
caracterului. Urmatoarele taste nu se autorepeta: HOLD SCREEN, PRINT SCREEN,
SET-UP, BREAK, RETURN, LOCK SHIFT, CTRL. Modul DECARM se selecteaza folosind
secventele urmatoare: : :

Observatie: Aceasta este o facilitate oferita utilizatorului si poate fi
blocata de operator folosind Set-up.

Mod Secventa Actiune
Setat 9/11 3/15 3/7 6/8 Gelecteaza "Auto Wrap”.
; cs1 7 7ol Caracterele grafice afisabile receptionate

¢ind cursorul se afla la marginea din
dreapta apar pe linia urmatoare.

Resetat 9/41 3/15 3/7 &/12 Selecteaza "fara Auto Wrap".

Csl ? 7 1 Caracterele grafice afisabile receptionate
cind cursorul se afla 1la marginea din
greapta inlocuiesc caracterele afisate an-
terior.

6.6.13. "Print Form Feed Mode" (DECPFF) (Modul fiparire FF)

Acest mod determina daca terminalul transmite un caracter terminator de
tiparire dupa tiparirea unui ecran. Caracterul de control FF serveste dreptl
terminator de tiparire. Selectarea modului DECPFF se face cu urmatoarele
secvente:

Mod Secventa Actiune

Setat 9/11 3/15 3/1 3/8 6/8 Selecteaza FF ca {erminator de tiparire.

CSE, . . ™ 78 %h Terminalul transmite acest caracter impri-
; = mantei dupa fiecare operatie de tiparire a
ecranului.

Resetat ¢9/11 3/15 3/1 3/8 6/12 Selecteaza "fara terminator de tiparire".
Cs1 ? 1 gt Terminalul nu transmite FF imprimantei dupa
tiparirea ecranului.

6.6.16. "Print Extend Mode” (DECPEX) (Modul de tiparirve extins)

Acest mod selecteaza tiparirea intregului ecran sau doar a zonei de defi-
lare in timpul operatiei de tiparire a ecranului. DECPEX se selecteaza cu
ajutorul urmatoarelor secvente:

Mod Secventa Actiune
Setat /11 3/15 571 3/9 &/& Selecteaza tiparires intregului ecran in
Cs1 i 1 =R timpul operatiei de tiparire a ecranului.

Resetat 9%/11 3/15 3/1 3/9 &/12 Selecteaza tiparirea zonei de defilare in
Cs1 Sl i 1 timpul operatiei de tiparire a ecranului.

36
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6.6.17. "Keypad Mode" (DECKPAM/DECPNM) (Modul Bloc de taste auxiliare)

Blocul de taste auxiliare genereaza fie caractere numerice, fie functii
de control. Selectarea modului “aplicatie™ sau "bloc de taste numerice" deter-
mina tipul caracterelor.

Observatie: Cind terminalul este pornit sau resetat el selecteaza modul "Bloc
de taste numwerice".

Mod Secventa Actiune
Aplicatie 1711 /13 Selecteaza mod "“Bloc de taste de aplica-
(DECKFAM)  ESC = tie". Blocul de taste genereaza functii de
control pentru aplicatie.
Numeric 1711 3/14 Selecteaza modul "Bloc de taste numerice".
(DECKPNM) ESC P Blocul de taste genereaza caractere nhumeri-
ce, virgula, punct, semnul minus care coin-
W cid cu cele din blocul principal de taste.

PF1 - PF4 genereaza functii de control.

6.7. POZITIONAREA CURSORULUI

Cursorul indica pozitia pe ecran unde va apare urmatorul caracter in ab-
senta "Auto Wrap". Fozitionarea cursorului este afectata implicit de un numar
de operatii. Mutarea cursorului poate fi controlata de urmatoarea secventa:

Observaties Pn este o variabila, un cod ASCII, un parametru numeric. Daca nu
se selecteaza nici un parametru sau se selecteaza un parametru cu
valoarea zero terminalul atribuie parametrului valcarea 1.

Nume Secventa Actiune

Cursor Up 2/11 4/1 Muta cursorul Pn linii mai sus pe aceeasi

(cuu) C51 Pn A caloana. Cursorul se opreste la marginea de
sus, :

Cursor lown 9/11 4/2 Muta ocursorul Pn linii wai jus pe aceeasi

(CUD) CSI Pn B caloana. Cursorul se opreste la marginea de
jos.

Cursor Forward 9/11 4/3 Muta cursorul Fn coloane la dreapta. Curso-

(CUF) £S5l Pao B rul se opreste la marginea diu dreapta.

Cursor Backward 9/11 4/4 Muta cursorul Pn coloane la stinga. Curso-

(CUB) CS1 Pn D rul se opreste la marginea diu stinga.

Cursor Position 9/11 23/11 4/8 Muta cursorul pe linia FPl, coloana Pc. Nu-
(CUP) : £SI ' Pliy Po'H mararea liniilor si coloanclor depinde de
starea (setat/resetat) DECOM.

Horizontal @711 3/11 &/6 Muta curscorul pe linia Pl, coloana Pc. WNu-
And Vertical €51 Pl e f mararea liniilor si coloanelor depinde de
Position starea DECOM (setat/resetats. DIGITAL reco-
(HVP) ‘ manda folosirea CUP in loc de HVF.
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‘Nume Secventa fctiune

/ §
Intdex 1/11 4/4 IND este un caracter de contral pe & biti
CINDD ESC D (2/4). Poate fi exprimat ¢ca o secventa

escape pentru un cadru pe 7 biti. IND muta
curscorul o linie mai jos pe aceeasiscoloa-
na, Cind cursorul este la marginea de jos
arecranului, se produce o defilare in sus.

Reverze 1241 4713 RI =s5te un caracler de control ps & biti

Index (RI) ESC (8/13). Poate fi exprimat si ca o secvep}a
escape pentru un cadru pe 7 biti. RI muta
cursorul o linie mai sus pe aceiasi coloa-
wa, Cind cursorul este marginea de sus. 8 € -
cranului; se produce o defilare in jos.

X

Next Line 1/11 4/5 NEL este un caracier de control pe B biti
{NEL) ESE E (8/5). Poate fi exprimat ca o secvenia
: escape pentru un cadru pe 7 biti. NEL muta
cursorul pe prima pogzitie a liniei urmatoa-
re. Cipng cursorul este la marginea de jos a3

ecranului, se produce defilarea in sus.

Save Cursor 1/11 3/7 Salveaza in memoria terminalului:
COELSC) ESC 7 - pazitia cursorulul
- modul de afisare al caracterului
- starea setului de caracterve
~ starea flag-ului "wrap”
- starea DECOM
-starea stergerii selective

Restore Lursor 7
(DECRC) ESC.

[ #X]
-~
o

Restaureaza starea descriza mal  sus in
DECSC, Daca nici una din aceste caracteris-
tici nu a fost salvata cursorul e mula in
origine, DECOM =& resetat, nu se asigneaza
nici un  atribut de caractere, si se aloca
setul implicit de caracters.

o0

4.8. TABULATORI

Se pot selecta poziliile de labulave orizontala pe ecran.  Cursorul  sare
la wurmatcarea pozitie de tabulare cind terminalul primeste un cod de tabulare
aorizontala (HT,0/%). Daca nu exista alta pozitie de tabulare, Hl, muta curso-

rul la marginea dreapta. Tabulatorii pot fi setati sau stersi folosind wurma-
toarele secvente:

Observaties Aceste secvente sint afectate de “"Facilitati oferite utilizatoru-
1ai” blocate in Set-up.
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Nume Secventa Actiune
Horizontal 1/11 4/8 HTS este un caracter de control pe 8 biti
Tab Set (HTS) ESC H (8/8). Se poate exprima si ca o secventa

escape cind codificarea este pe / biti. HTS
seteaza un tabulator in coloana curenta.

Tabulation 2/11 &r/7 Sterge pozitia de tabulare orizontaia in
Clear (TBC) CS1 fig pozitia cursorului.
9711 370647 Sterge un tabulator orizontal din pozitia
Csl 4] 9 cursorului.

9/11 313 6/T Sterge toti tabulatorii orizontali.
€51 3 g

6.9. ATRIBUTELE SI MODUL DE AFISARE A CARACTERULUI

Atributele si modul de afisare al caracterulul  sint  facilitati care
afecteza modul in care care caracterul este afisat fara schimbarea caracteru-
lui. Modul de afisare al cavacterului se poate schimba folosind zecventele
“Select Graphic Rendition" (SGR) (Selectarea modului grafic de afisare).  Se
pot selecta de asemenea caracterele ciu steirgere selectiva san fara stergere
selectiva folosindu-se secvente "Select character attribute” (DEUSCA).

6.9.1. "Select Graphic Rendition" (SGR)

Se poate selecta modul de afisare al unuia sau mai multor caractere in
acelasi timp folosind urmatorul format:

/11 3/11 &/13
CHE - Psaus Fa e,

Cind se folosesc mai multi parametvi, ei se executa in secventa. Efectul
este cumulativ. De exemplu,. pentru a schimba intensiiatea marita in afisare cu
subliniere cu intermitenta, se poate folosi:

9P41T ar0 Tanip kAR e 63
; 5

CSI Q s 4 m

Cind se selecteaza un singur parametru, nu se foloseste delimitatoy
(G701, e exempli, numal pentiu zeleclayea atizarii itnlermitente se foloses-
ite:

P71l SioirniGals
CsI b m

Ditpa  selectarea wpnui  atribmt, doate noile caractere ceceptionate de
terminal apar cu acest atribut. Daca se mita caracterele prin defilare, atri-
butele se mputa cu caracterele. :

Atributele caracterelor se selecteara folosind formatele descrize mai sus
si urmatoarele valori ale parametrului FPs.

5]
0



Psi e Actiune

Sf&" Fara atribute

’331 Afisare cu intensitate marita
3}; Afisare cu subliniere

3;5 ' Afisare intermitenta

3?7 Afisare "video invers"

332 32 . Afisare cu. intensitate normala
332 334 Afisare fara subliniere

332 3?5 Afisare ne-intermitenta

322 327 Afisare "video norma}l"

6.9.2. "Select Character Attriputes” (DECSCA)
(Selectarea atribulelor caractelor)

Se poate selecta ca toate caractérele ulteriocare sa. fie "cu stergers
selectiva” sau “"fara stergere selectiva" (vezi sectiunea STERGERE) folosind
urmatorul format:

/11 2/2 7/1
GS1 o Py
unde:

Ps Actiune

0 Fara atribute (nu se aplica pentru SGR) .

1 Asigneaza caracterele ca fiind "fara stergere” prin DECSEL/DECSED.
2 Asigneaza caracterele ca fiind "cu stergere”" prin DECSEL/DECSED.

Observatie: Valoarea unui parametru O implica valoarea implicita, care este
"fara atribute". Valoarea unui parametru 2 este un raspuus expli-
cit pentru acest atribut particular (sa fie OFF}.

Observatie: Aceasta secventa este suportata doar in modul VT200.

6.10. ATRIBUTELE LINIE1

Atributele liniei sint facilitati de afisare care afecteaza o intreaga
linie de ecran. Cursorul selecteaza linia afectata de atribut. Cursorul ramine
in aceeasi pozitie a caracterului cind se schimba atributul, deci atributul
poate muta cursorul dupa marginea dreapta. In acest caz, cursorul ramine la
marginea dreapta. Cind linpiile sint mutate pe ecran prin defilare, atributele

se muta cu linia. Atributele liniei se selecteaza folosind secventele urmatoa-
re:

Observatie: Daca se sterge o linie intreaga in timpul folosirii secventei de
stergere pe ecran (ED), atributele liniei se schimba in inaltime
simpla, latime simpla. :
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6.10.1. "Double - Height Line" (Linie de inaltime dubla?

)

Jumatatea de sus dumatates de jos
e B BNt Wl S A B RS R |
ESC # 3 Esi # 4

Cu sceste secvents linia pe care se afla cursornl devine jumatatea de sus
sau jumatatea de jos a unei linii de inaltime si latime dubla. Aceste secvente
trebuie sa fie folosite impreuna pentru linii adiacente. Acelasi caracter tre-
buie sa fie falosit pentiru ambele linit pentru a forma un caractar  intreq.
Naca linita a fost 1nainte de latime si inaltime simpla, toate caracterele din
Jumatatea dreapta a liniei sint pierdute.

6.10.2. "Single - Width Line" (DECSWL) {i.inie de Jatime simpia)

1[11 & d
£50 it o)

] 0]
@RS

Cu  secventa JECSHWL., limia cn curscrul devine de lataime 21 inaltime =im
pla, Anesta este atributul pentru taats liniile noi.
6.10.3. "Double - Width Line" (DECDML) (liniz ge iatimz oublal

VAL 2R s
ESC # A

Cu secventa DECDWL linia pe cave se atla cursorul devineg de latime dubla
si1 inaltime simpla. Daca linia a tast inainte ' de latime si inaltime simpla,
toate carvacierele din jumaialea dreapta szint plerdute.

6.11. EDITARE

Secventele de editare se folosese pentvu inserareda sau stevyerca caracte -
relor si liniilor de caractere pe care se afla cursorul. Pozitia cursorului nu
se schimba cind se insereara zau 53¢ sterg linili. Se sterag caractere sau se in-
sereaza si se sterg linii folesind urmatoarsile secvente:

Observatie: FPn este o variabila, un cod ASCLI, un paramstru sumeric. Daca mu
se selecteaza nicli un parametyru  sau se szejscteaza un parametru oy
valoarea 0O, terminalul atribuie parvametrului valoarea 1.

Nutme ! aecventa Act itne
Insert Line 2/11 4/2 Insereaza Fn linii de la pozitia cursorului.
CIL) ESEPrail Naca ramin mai putin de Pn linii pina la sfirsi

tul zonei de defilare, numarul de linii inserate
eaie cel mai mic aumar. banisle din vadrul  unei
de defilare incepind de ia cea e¢u cursaorul
Ciicruzsiv) se mutas mal jos. Liniile mutate dupa
marginea de jos sint pierdute. Curscorul este
resetat pe prima noloana. Aceasta zecventa e ig-
norata c¢ind cursorul se afla in afara zonei de
uefilare,

&l
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Nums Secventa Actiune
Delete Line 2711 4/13 Sterge Fn linii incepind cu linia pe care se a-
(oL CsI Pn M fla cursorul. DNaca =xista mai putin de Pn linii

ramase de la linia curenta pina la sfivsitul
zon2i de defilare, numarul de linii sterse es-
te cel mai mic numar. e masuwrs ce liniile sint
sterse, liniile din z¢éna de detilare si de sub
cursiar @e muta in sus 31 se adaugas Linli goale
la marginea de jos a zonel de defilare. Aceasta
secventa este ddnorata cind cursorul se afla in
afara zonel de defilare.

insert #/11 3/0 Insereaza  Fn caractere “spatin® din pozitia
Character LSRN G cursorului, cu atribute de caracier setate nor-
CICH) mal., Cursorul nu se misca si ramine la inceputul
{numai 1in caracterelor ‘“spatiu" inserate. Un parametru 0
modul KT200) : san ) determina inserarea umii spatiu, Ustels de

pe linie sint delasate la dreapta ca in insera-
vea de caracler.

lelete 211 5/ Sterge Pn caractere incepind cu caracterul pz
Character LHL Cniap care se afla cursorul, Cind un caracley esie
(DCH) sters, toate caracterele de la dresapta curso-

rului se muta 1n stinga. Aceasta co©reeaza un
caracter spatiu la marginea dreapta pentru fie-
care caracter sters. Atributele caracterelor se
muta odata cu caracterele. Spatiile creeate la
sfirzitul liniei au toate atributele "OFF",

6.12. STERGERE

, Steryeirea muta caractevels de pe ecvan fara sa afecteze alte caraclerce de
pe ecran. Laracterele sterse sint pierdute., Feozitia cursorului nu se schimba
1a stergerea caracteveloy san Liniilor,

Stergind un caracter sze sterge si orice atribul al caracierului. Stergersa
2 Fface folosind zecventele urmatcare:

Nume “ecventa Actiune

Erase 2/11 S/8 Sterge caracterul pe care se afla cursorul si
Character C5T Pn X urmatonarele n-1 caractere. Parametrul cu valoa-
(ECH) re 0 sau || determina stergerea unui singur ca-
(pumai in racter. Atributele caracterului sint sstate nor-
modul YT200) mal. Nu se produce reformatare a datelor pe li-

nie, Cursorul ramine in aceiasi pozitie.

Lrase in Line 9/11 4/11 Sterge de la cursor  ta sfivsitul Linied inclu-
(EL) Csl K zind caracterul de pe pozitia cursorului. Atri-
butele liniei nu sint afectate.

9/11 370 4/11 La fel ca mai sus.
£st | 0ok

Pilh 371 4711 Slerge 1a inceputul liniei pina la cursor inclu-

CSI 1 K zind caracterul pe care se afla cursorul. Atri-
butele de linie nu sint afectate, .
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Actiunes

Gterge toata linia.

“terge  de la cursor la sfirsitul ecvanului in-
cluzind caracterul pe care se afla cursorul. -A-
tributele de linie devin inaltime s:i latime sim-—

pla pentru toate liniile complet sterse.

lLa 1el ca wmal sus.

Sterge de la inceputul acranului pina la pozitia

cursorului  inclusiv. Atributele de linie devin
inaltime si latime simpla  pentru toate liniile
sterse.

Slerye tot ecranul. Toate liniile sint sterse si
schimbate in latime simpla. Cursorul nu se mis-
A

Sterge toate caracterele setate '"cu stergere”
LOECSCA) de la cursor pina la sfirsitul liniel.
Nu afecteaza atributele video de linie sau de
cardotere (SGR).

La fel ca mal sus.
K

Stergye toate caraclterele setate ‘cu sterge -

Sl 2 1 K re"” (DECSCA) de la inceputul liniei pina la
pozitia cursorulul inclusiv, Nu o afecteara .
atributele video de linie sau de caracter.

FALL G35 342 4/11 Sierge loate caracterele setate “cu sterge-

51 7 Rl re" (DECSCA) din linie. Nu afecteaza atri-
butele viden de linie sau de caracter.

9/11 3715 4/10 Sterge toate caracterele setate cu "sterge-

€81 i oJ re”  (DECSCA) de la pozitia cursorului in-
clusiv pipa la sfirsitul ecranului. Nu a-
fecteaza atributele video de linie sau  de
caranter (SGR).

2711 3718 370 4/10 La fel ca mai sus

Gl ? /¥ R

AW RO A BT
CS1 ? i

9711 3/15

21 4/106

3/2 4/10

Sterge toate caraciercle setate "cu sterge-
o re” (DECSCA) de la inceputul ecranului pina
la pozitia cursorulul inclusiv. Nu afectea-
za atributele video de linie sau de carac-
ey (SG6R).

Sterge ioate caracterele setate "cu sterge-
re" (UECSCA) de pe intreg ecranul. HNu afec-
teaza atributele video de linie sau de ca-
vacter (SGR). 2
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6.13. MARGINILE ZONEL DE DEFILARE (INCEPUT SI SFIRSIT)

Zona de defilare este suprafata ecranului carve. receptioneaza noile carac-
tere prin defilarea pe ecran a caracterelor vechi. Aceasta suprafata este de-
finita de marginile de inceput si de s5firsit de ecran. Nuearul minim de linii
de defilare este dai, prin urmare numarul marginei de inceput trebuie sa fie
cel putin cu unu mai mic decit numarul marginii de sfirsit. Selectarea margi-
nilor de inceput si de sfirsit ale zonei de defilare se face folosind urmatoa-
rele secvente:

6.13.1. Setarea marginilor de inceput si de sfirsit (DECSTBM)

9/11 /11 77
CSlv P Ph

Aceasta secventa selecteaza marginile de inceput si de sfivsit definind
zona de defilare. Pt este numarul primei linii a zonei de defilare. Pb este
nmamarul liniei de sfivsit. VUuca Pt sau Pb nu sint seleclate, ze jan respectiv
valorile implicite. Liniile sint numarate de la "1".

Observatie: Punerea sub tensiune sau resetarea fac ca zona de defilare sa fie
ecranul intreqy,

6.14. TIPARIREA

Joate operatiile de tiparive sint selectabile cu secvente de control.
Cind sint scrise caractere pe ecran, tab—-urile de stop ale terminalului si1
imprimantei =int ignorate. Caractervele de tiparive siut spatiate cu caracterul
de spatiu (SP). Terminalul transmite un "carriage return” (CR) si "line fesd"
(LF) sau "vertical tab" (VT) sau “form feed" (FF) dupa ultimul caracter tipa-
ribil al unei linii {nu un spatiul.

Observatie: Spatiile ou atributele viden sint considerate caractere tipari-
hale.

inainte de 3 selecta o operatie de tiparire, trebule sa 3¢ verifice
starea de tiparire utilizind raportul starii de tiparire (DSR).
Selectarca opevatitlor de liparvire s tace fulosind urmatoarele secvenie:

Nume Secventa Actiune

Auto Print /11 3715 3/5 &/% lrece terminalul in madul de awla-liparire.

Mode CSI 7 ) i Urmatoarele linii sint tiparite cind se muta
cursorul pe linia urmatoare falosind LF,FF, tab
vertical sau "autowrap". 0 linie tiparibila se
termina cu un (R si caracterul care muta
cursorul pe linia urmatcare (LF, FF sau VT,
linii cu "autowrap") se termina cu LF.

9/11 3/15 3/4 &/9 Scoate terminalul din modul de auto-tiparire.
sl ? 4 i
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Nume Secventa Act iuns
Printer 9/11 i -6LY Trece terwinalul in modul "Controlor de tipa-
Controuller iy | o i rire". Terminalul transmite caracterele recep-

tionate fara a le afisa pe ecran. fToate carac-
terele si secventele de caractere in afara de
NUIL, XON, XOFF, C5151 si CSI41 zint trimise IA
imprimanta. Terminalul nu insereaza sau sterge
spatii, nu furnizeaza delimitatori de linie,
nu selecteaza setul de caractere corect al im-
primantei.

Modul “"Printer Controller® are prioritate mai
mare decit modul "Auto Print”. Poate fi selec-
tat in timpul modului "Auto Print". Cind ter-
minalul se afla in modul "Printer Controller"
activitatea tastaturii continua sa fie condusa
de calculator.

Portul de intrare al imprimantéi poate‘fi ag-
tivat prin "Printerftu—Hnst" din Set-up.

P01 374 &/9 scvate terminalul din modul  “Printer Control-
CS1 4 i ley“. .

Print Cursor 2/11 3/13 3/1 &/%7 Tipareste linia pe care se aflz cursorul. Fo-
Line CSL - .7 1 i zitia cursorului nu s2 modifica. Secventa
"Print Cursor Line" (Tiparirea liniei cu
cursorul) este completata cind 1linia este

tiparita.
Print Screen 9/11 4/% Tipareste ecranul {(tot ecranul sau zona de de-~
Cs1 i defilare) functie de selectarea DECEXT).

DECPFF ("Printer from feed mode") selecteaza
sau  FF sau nimic ca terminator de lipagire.
Secventa de tiparire a ecranului este comple-
tala la tiparirea ecranului.

9/11 3/0 6/9 La fel ca mai sus.
o R T

6.15. DEKUDK - USER DEFINED KEYS (TASTE DEFINITE DE UTILIZATOR)

Cinsprezece din tastele de functii (de pe rindul de sus) al terminalului
sint programabile: Fé-F14, DO, HELF, F17-F20 (HOLD SCREEN, FRINT SCREEN, SET-
UP si BREAK au functii locale si nu sint programabile). Cinnd terminalul este
in modul VT200 se pot programa una sau mai multe taste de functii folosind si-
ruri de control ale dispozitivului DECUDK (tastele de functii programabile
sint inoperative in modurile VT100 si VTS2).

Valorile programate ale tastelor sint accesate tastind SHIFT - {(tasta de
functie), in timp ce valorile secventei de control normale sint accesate
tastind tasta de functie singura.
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Fentru cele 1D taste programabile de functii  exista disponibili 256
bytes. Spatiul este acoperit pe principiul primul-venit/primul-servit. Odata
folositi cei 256 bytes, nu mai pot fi redefinite taste pina nu se elibereaza
spatiu. Spatiul se poate elibera fie prin redefinirea uneia sau mai multor
taste folosind DECUDK, fie prin stergerea uneia sau mai multor taste folosind
DECUDK, fie stergind definirea setului de la terminal prin pornire sau '"re-
call®.

Observatie: lcate definitiile sint stocate in KAM volatil. Rezulta ca la vade
vea tensinnil definitiile UK se pierd.

6.15.1. Formatul sirului de control al dispozitivului DECUDK
Formatul sirului de control al dispozitivuldi pentru incarcarea functii-
lor LIDK este:

nes Pcs Pl 1 Kyl/stl, ky2/st2 ... Kynsstn 31
Sir de Stergere si Caracter Sir de definire a tasielor Sir
contral blocare final terminater
introductiv parametrii (bara

verticala)

Fiecare componenta a sirului e descrisa mai jos:

DCS. ¢9/0) - “device contiol string introducar" iptroduce sirul de con-
trol. DCS5 este un caracter pe 8 biti (2/0) care se poate exprima ca ESC F
(1/11 S5/0) pentru codificarea pe 7 biti.

FPe = "clear parameter” determina daca tastzle sint sterse 31 cind. Valoa-
rea zero {("clear all") sterge toate tastele si apoi atribule iiecarei taste
specifice ce intilneste in UR(E. Valoarea unpu ("load new values, olear old
only when redetfined") sterge fiecare tasta care trebuie vedefinita inainte de
a o redefini si nu sterge taste care nu sint redefinite., Wtilizind valoarea |
pentru FPo, se pot redefini anumite taste fara a le redefini pe toate,

Observatie: Sint disponibili doar 254 bytes. Orice tasta particulara poate
contine cel mult 2256 bytes sau numarul de biytes disponibilt  cind
tasta este definita, astfel este pierduta.

Se observa ca daca se seteaza:parametrul de stergere pe "1" [{incarca
altele noi, dar nu le sterge pe cele vechi) e pasibil ca incarcarea tastei sa
tie omisa din lipsa de sptiu, desi totalul final pentru toate taslele poate fi
256 bytes sau mai putin. Motivul este urmatorul: cu valoarea lui Pc scalat pe
1, tastele sint sterse si incarcate secvential, incarcarea secventiala poate
duce 1la necesitatea stocarii imediate a mai mult de 296 bytes, desi cerinta
finala poate fi 258 bytes sau mai putin. De exemplu: daca Fé contine 120 bytes
F7 contine 110 bytes si F2 contine 20 bytes; incarcind F& cu 40 bytes, F&é cu i
byte si F7 cu 1 byte va merge daca toate tastele vor fi intili sierse, mu daca
tastele sint sterse prin redefinire.

; Cind se incearica incarcarea lui F8 cu 40 hytes, incarcarea este omisa,
pentru ca nu sint decit 26 bytes liberi in acel moment (2355 ~ 120 - 110 = 26).

In continuare este un sumar al valerilor si functiilor Fc.
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Ec ; Functie .
nimic Sterge tuvate lastele inaintea incarcarii altor valori
O Sterge toate tastele inaintea incarcarii altor valori
1 Incarca valorile noilor taste, le sterge pe cele vechi doar

daca sint redefinits

Parametrul de blocare (liwk parameter - Pc) determina daca detinitiile
de taste sint blocate su nu, inaintea incarcarii lor. Urmeaza valorilor Pe si
este separat de caracterul "punct si virgula” (; 3/11) ca delimitator. Daca se
seteaza wvalcarea lui "Fl cu O (blocat) tastele sint blocate la terminarea
incarcarii. In acest momenl operatorul terminalului poate debloca tastele
pentru redefinire folosind Set-up. Daca se seteaza valoarea lui Pl cu 1 (fara
blocare) tastele sint disponibile pentru definirea cu alt sir DECUDK. Implicit
Fl1=0,

Observatie: Valoarea lui #1 1 nu deblacheaza tastele, doar nu le blacheaza.

In continuare ezte un sumary 3 valorilor =i fonctiilor b Pl

Fi ‘Functie
nimic Blocheaza tastele jwpotviva redetinivilor ultericare
0 Blocheaza tastele impotriva redefinirilor ulter}oare
1 Nt blocheaza tastele impotriva redefinirilor ultericare

Caracterul final bara verticala (7/12) indica acest sir de control ca
fiind DECLDK.

Sirurile de definitii ale tastelor (Key definition strings - Kyn/Stn)
sint incluse in datele care wmeaza caracterului final 51 inainte de sivul
terminator. Fiecare sir de definitie a tastei consta dintr-un numar de selec-
tie a tastei {Key Selector number - Kynl! s5i un parametru al sirunlui  f{string
parameter - 5Stn) separate de un slesh (/, 2/15). Numarul de selectie al tastei
Kyn specifica tasta particulara ce va fi redefinita, idar parametiii sivalwd
(3tn) sint continuturile codificate ale tastelor.

Parametrii sirului constan din perechi hexa din intervalul de la 3/0 la
3/9 (0" pina la "?"), de la 4/1 LA 4/6 ("A" pina la "F") si de la &/1 la &/é
("a" pina la "f"). Cind s5¢ combina aceste valori hexa ele veprezinta un eod de
8 biti. Aceasta permite folosirea oricareia dintre cele 256 de coduri de
caractere in secvente de taste. Se pot talosi siruri de detinitic a tastelor
in orice ordine si se pot specifica definitii multiple folosind ca delimitator
punct si virgula (3 3/11).

In continuare exte prezentala lista lastelor ce pot fi detinite si
valorile lor de identificare.

o
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Tasta

Fé&
F7
Fa
F10
F11
iz
FE
F14

74

“aloare Tasta  Valoars

1/ HELF o
18 1o ]
19 F17 3
20 Fis 32
21 F19 a3
23 F20 b1
24
25
26

Sirul  terminator (string terminator) cste 4Gl (%2/12). Aceszta ezte  un

caracter de control pe 8 biti care poate fi exprimat =i va £SC v (1)1 S/
cu ajutorul cadurilor pe 7 bhiti.

6.15.2. De retinut pentru (re)definirea tastelor

in continvare =e gaseste o fista ¢ informatiile generale e lrebuie

retinute pentru incarcarea tastslaor.

= zoftware-ul irebnie z2a foluseasca functia UK pentru recupsyarea spa-
tiului de definire a tastelor. Aceasta se poate face stergind tastels
fara a le bloca. (data tastele sterse, se poate folosi functia WK pen-
tru redefinirea tastelor si blocarea lor.

- In geneval, nu tirebuie lasate tastele nedlocate. Aceasta poate
determina o pesiguranta utilizatorului terminalului si sistemului cal
culatorului.

CCaleulatorul trebuie za urmareasca spatiul disponibil peniva detini -
tii.

Mtaca e redetineste o tasta, secventa veche se pievde. Atextia podts
elibera spatiu daca noua secventa este mai scurta decit definitia ante-
ricara.

- Terminalul  folesezie o bhlocare speciala pentru supravegherea progras
marii tastelor. Aceasta blocare poate fi schimbata UN sau UFF din Set-
up. Poate fi schimbata (N 31 cu DECUDE de la calculatar., Blocarsa este
glcbala pentru toate tastele programabile.

valoarea implicita peativy ticare tasta este "gol" (spatiuwd, Cind laz-
tele sint sterse ele sint setate inapoi la valoarea implicita. Toate
tefipitiile tastelor sint stocate in RAM volatil, -Ueci lipsa tenciunii
terminalului determina pierderea definitiilor tuturor tastelor. O
functie de incarcare nereusits a unei taste (din cauza unel evord  au
din. alta cauza) blocheaza tastele, salveaza parte2a deja incarcata cu
sucees  s5i trimite restul szecventa NECUIK pe ecran. U pereche hexa 1M
invalida din sirul de definire a unei taste determina o incarcare
nereusita.

6.15.3. Exemple si recomandari pentru folosirea DECUDK
Fentru etergerea tastelor se trimite sirul:

9/0 /0 3/1% 3/1 7712 9712
BEC 0 s 1 1 S1
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Fentru blocarea tastelor ze wrimite sivuly

510_3/1 3/11 3/0 7/12 9/12
BSEN g R | ST

Fresupunind ca se doreste ca definitia tastei F20 sa fie “PRINT" si
aceasta sa se faca stergerea sau blocarea altor taste. Prima parte a sirului
va fi :+ = o : j

2/0 3/1 3/11 3/%1 7/12 3/3 3/4 2/15
psC 1 s Db S e

3 si 4 de dupa caracterul final (7/12) identifica tasta F20. Dupa caracterul
slash (2/15) se da definitia. Codul pentru "PRINT" este:

P = 50 hexa -
R = 52 hexa
1 = 47 hexa
N = 4E hexa
T = 54 hexa

Deci, dupa caracterul slash, se va furniza:

3/5 3/0°3/5 3/2 3/4 3/9 3/4 475 3/5 3/4 R/12
- S SE L S S S R R B

Caracterul 8T (9/12) specifica stirsital sirului.

6.16. INCARCAREA SETULUI DE CARACTERE PROGRAMABILE

Terminalul, in modul V7200, ofera posibilitatea crearii unui set de
caractere programabil continihd'pina la 94 caractere. Acest set de caractere
denumit Set de caractere cé pot fi redefinite dinamic (Dinamicaly Redefinable
Character Set - RDCS). Dupa crearea caracterelor, acestea pot fi incarcate in
puffer-ul RDCS al terminalului folosind sirul de control al dispozitivului,
DECDLI.

Observatie: Acest set de caractere nu este incarcat in RAM ne-volatil. Deci,
cind terminalul este oprit, caracterele sint pierdute.

6.16.1. Desenare setului de caractere

Un caracter este format din & x 12 pixel-i. Fiecare pixel al unui carac-
ter din setul de carartere este reprezentat printr-un hit cu valoarea binara 1
(ON} sau 0 (OFF). Unu (1) specifica "foreground” (prim plan), iar zero (0)
specifica "backoround” (fond).

Ue exemplu, presupunem 2a vrem sa desenam cvaracterul A. Peniru aceasta,
scldcseneaza care pixel-i sa fie ON si care OFF. Desenul va arata ca in figura
éa.l.

Dupa ce se stabileste cum va aparea caracterul A din DRCS; se impart
pixel-ii din celula caracterului DRCS in coloane de & biti. Numerele coloane-
lor indica ordinea in care coloanele vor fi trimies terminalului. Fiecare

coloana este reprezentata acum ca o matrice verticala 1%6 pixel numita "sixel™

cu bitul cel mai putin semnificativ sus si bitul cel mai sennificativ jos.
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~===3>17 PIXELS!{~=~
0000000

H ooolooo

H ocololoo

! olocolo

H 1111111

H loooool

12 PIXELS 1oocoool

H loooool

H 0000000

' fWTaTaloulh )

H GOODCOG

N4 ale ]

FIG. é.1.

1234567

bQiooeooan H
bliocalcoo H
b2icolioloo COLOANE
b2iclooslo  SUFPERIUARE
b4} 1ococcol }
bSil111i11l :

bBOA locooal H
bl locoool H

b2} sooooco COLOANE
b3! coooooo INFERIOARE
b4 conooon
bS5 coooonn

FIG. 6.2.

; [wpa impartirea cavacterului in “sixtel"-i, wvalorile binare ale tieca-
rei coloane se converteste in caracterele echivalente. Decarece codurile
coloanelor sint limitate- la caracterele de la ? (octal 077) la -~ (octal 178),
se se poate adauga un "offset" - 077 octal la fiecare valoare octala a coloa-
nei. Astfel, valcarea binara 000000 este convertita in octal 077 (wctal O 4
octal 77); 110101 binar este convertit la 164 octal (65 octal + 077 acttal) si
111111 binar este convertit la 176 octal (07 octal + O/7 octall.

Dupd convertirea codurilor binare ale coloanelor in valori octale
(folosind "offset“-ul), se converteste valoarea obtinuta pentru fiecare colona
in caracter sau echivalent folosind tabela ASCII. Figura 6.3 da procedura de
conversie pentru exemplul caracterului A (DRCS).

Dupa desenarea caracterelor DRCS folosind procedura de conversie des-
crisa, se poate apoi incarca generatorul programabil cu caracterele URCS,
folosind sirul de control DECDLD descris in urmatorul paragraf.
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6.16.2. Incarcarea generatorului programabil de caracterele DRCS

Ze poate incarca generatorul progtramabil cu setul de caractere DRLG
folosind urmatorul format al sirului de control al dispozitivalui LDECDUI:

DCS Pfn; Pen; Pe { DUSC Sxbpl; Sxbp2i...iSxbpn ST
unde:

- DZC (?2/0) este inceputul sirului de control al dispozitivului. Este
un caracter de control pe 2 biti care se poate exprima ca ESC F (1/11 S/0)  in

functie de codurile pe 7 biti.

- Pin; FPen siut parametrii caracterelor, separati prin “;", care defi-
nesc parametrii descrisi in tabela &.9.

~ § (7/11) este caracterul final care semnaleaza sfirsitul parametrilor
cavacbterelor si specifica o functie DECDLD.
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PSCS defineste numele setului de caractere pentru setul de caractere
soft si este folosit in BUS (selectcarea setului de caractere).

Sxbpl;SxbpZ;..Sxbpn  sint structurile de sixel-i (de la 1 la 94 de
structuri ) pentru caractere separate de punct si virgula.Fiecare structura de
si¥el-i are forma 5. . .S5/S. . .S, unde primul sir S. . .5 reprezinta coloa-
nele de sus (sixel-ij caracterului DRCS, slash—ul (2/3) mareste structura de
sixel-i cu coloanele de jos ale caracterului DRCS, si al doilea sir 5. . .S
reprezinta coloanele de jos din DRCS (vezi figura &.6).

ST (2/12) este terminatorul sirului. Este un caracter de control pe @

o hiti si poate ti exprimat ca ESC \ (I/II S/12) in tunctie de codurile pe 7

biti.

6.16.3.Exemple DECDLD

Presupunem ca se doreste incarcarea unui ‘set de caractere cu caracterul A
din exemplul de la inceputul acestui paraagraf ca prim caracter. Pentru a
realiza aceasta, se poate fulosi urmatorul siv de controls
DCS 13131 {ogcacgo/B?7?7?7B; (urmatorul caracteri;. . 8T

DCS este inceputul secventei

13131 specifica incarcarea buffer-ului setului de caractere, selecteaza carac-
terul de inceput pe coloanas

{ indica sfirsitul parametrilor caracterelor si specifica ca aceszta este un
sir de control DECDLD

ogcacgo sint codurile de caractere pentru coloanele supericare ale varscteru
lui A din exemplul DRCE

/ avanseaza secventa de sixel-i pentru coloanele inferiocare ale caracterului A
din exemplul DRCS

B????7?B sint codurile de caractere pentru coloanele inferiocare ale caracteru-
lui A din exemplul TRCE

s semnaleza sfirsitul caracterului DRCS ce a fost incarcat si semnaleaza ince-
putul unui alt caracter DRCS ce urmeaza a fi incarcat

ST indica sfirsitul sivului de control.

Tabela &.%. Parametrii caracterelur DECDLD

Parametri Nume {lescriere
Pfn Numarul setulul Specifica incarcarea bufferului setului de ca-
de caractere ractere DRCS. Acest parametru are doua valori
valide 0O sau 1. ALFAGRAF are un singur buffer
DRCS. §
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Tabela 6.9. Farametrii caracterelor DECDLD (continuare)

Parametri Nume s Descriere
Pen Numarul pfilului Selecteaza primul caracter ce trebuie incarcat
caracter in buffer-ul setului de caractere DRCS.De exem-
plu: '

valoarea | sempifica caracterul din coloana
2/rindul | , valoarea 94 semnifica coloana
7/vindul 14 din tabela ASCII.

Pe Control de Selecteaza ce caractere vor fi sterse inaintea
stergere incarcarii dupa cum urmeazas
0 - sterge toate caracterele din acest set DRCS
i - sterge doar caracterele ce sint reincarcate
2 - sterge toate caracterele din toate seturile
ORCS.,

6.17. RAPORTURI

Terminalul poate transmite rapor-turi privind identiticarea (tipul termi-
nalului), pozitia cursorului si starea operarii terminalului ca raspuns la
cererile calculatorului. Exista doua categorii de i sporturi: atributele dispo-
zitivului (DA) si starea dispozitivului (DSR).

6.17.1. Atributele dispozitivului (DA)

Exista doua dialoguri intre calculator si terminal: DA primar si DA
secundar., :

In DA primar calculatorul cere codul clasei din care faew parte termina-
lul si atributele de baza. In DA secundar calculatorul cere codul dé identifi-~
care al terminalului, numarul versiunii si optiunile hardware instalate. iUn
dialog tipic DA este descris in continuare:

Comunicatie Secventa Inteles
Calculator catre C51 ¢ sau "Ilin ce clasa faci parte si care iti
terminal CsI 0 ¢ sint atributele 7"

(Cerere DA primar)

Terminal catre CSI 7 6232;63/38 ¢ "Fac parte din clasa 2 (familia

calculator VT200) (62), port de imprimanta (2),

(Raspuns DA primar) stergere selectiva (6), DRCZ (7) si

UDK (8)."

Calculator catre CSI > ¢ sau "Ce tip de terminal esti, care este
terminal €31 >0 ¢ numarul versiunii si ce opiguni hard-

{Cerere DA secundar) ware sint instalate 7"

Terminal catre CSI > 2;Pv;Po ¢ “Sint V1240, versiunea mea este __ (Pv)

calculator si am __(Po) optiuni instalate.

" Unde: Pv = versiunea hardware / versiunea software
Po = 0 - fara optiuni
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6.17.2. Raportul starii dispozitivului (DSR)
Intr-un dialog DSR calculatorul pune intrebari privind starea generala de

operare a termminalului si/sau a imprimantei. Un exemplu tipic de dialog DUSR
este urmatorul:

PREETe - o s S

bommunicatie Secventa Inteles
Calculator catre LSl S n “Te rog raporteaza starea de operare
terminal folosind o secventa de contral USR.®

{Intrebare privind
starea terminalului)

Terminal catre C51 O n "Ma  aflu in buna stare de functic

calculator sau nare."

(Rapart DA) CSE-S-n "Nu ma aflu  in buna stare de functio-

nare,"

Calculator catre C51 6 n "Te rog raporteaza pozitia cursorului
terminal tolosindg o secventa de contvel CFR (nu

(Intrebare privind DER). "

pozitia cursorului}-

Tlerminal catre sl Pyvibh=R oy zerul & poziticnat  la PV

calculator tPhl. :

{Raspuns CFR)

Unde: Pv - pozitia verticala (vindul:
Fh - pozitia orizontala (coloana)

6.17.3. ldentificarea (DECIDD

Seoventa DECIN deterwmine torminalul 23 Gimita o seoventa e pazpuns U4
primar. L toate acestea, DECID nu este recomandat. Fentru acest scop se ponate
falasi o cevere de DA primar.

Secventa DECID este:

411 5/10
ESL i

6.18. RESETAREA TERMINALULUI (DECSTR SI RIS)

Lxista qoua secvente escape pentivuy resetares tevminalului. tina determins
resetarea "soft" (LDECSTR), idar cealalia determina resetarea "hard" a termina-
lului (RIS,

6.18.1. Resetarea soft a terminalului (DECSTR)

DECS(R poate fi  invocat aricind de operatorul  termivaiuiid folosind
resetarea terminalului din Set-up. Direct de la calculator DECSTR poate fi
invocat printr-o secventa de cuntrol doar daca termminalul se afla  inw modul
VT200 (cind terminalul se afla in modul VTIOO sau VTS2, secventa escape este
ignoratal)., Poate fi de asemenea apelat indivect prin DECICL {igncoat in modul
VIs2).
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v Secventa DECSTR selecteaza terminalului la punerea in functiune siarea
implicita din tabela &.11.

Secventa de escape DECSTR este:

/11 2/1 7/0
€SI S

é.18.2. Resetarea hard a terninalqlui (RIS)

Observatie: Aceasta secventa trebuie sa fie folosita cu preoautie. .Paritatea
sl viteza de transmisie sint restaurate de NVR.

RIS (initializarea hard a terminalului) poate fi oricind apelata de catre
operatorul terminalului folosind RECALL din Set-up.  Poate fi apelata oricind
si de la calculatorul gazda folosind o seventa escape. RIS determina o
reapelare NVR, Toti parametrii din Set-up sint readiusi la valorile NVK,. sau la
valorile implicite de la punerea in functiune a terminalului daca valorile NVR
nu exista.

In plus, RIS:

provoaca o deconectare a liniei de commicatie

sterge UDK-urile

sterge setul de caractere din gensratorul programabil

stergs eranul

intoarce cursorul in coltul din stinga-sus al ecvanului

selecteaza starea SGR normala

selecteaza starea atributelor de stergere selectiva ca "fara stergere
selectiva”
% selecteaza seturile implicite e caractere.

Secventa de escape RIS este urmatocarea:

U U
ESE e



Tabela 4.11. Starile DECSTR
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@

Scéventa

Stare Memorata in NVR

Cursor text ON Da, valoare NVR ignorata
Inserare/Inlocuire Inlacuire Nu
Mod origine Absclut Nu
Auto Wrap OFF Da, valoare MVR ignorata
Actiunea tastatdrii Neblocata Nu
Mod "Keypad" Numeric Nu
Mod "Tasta cursor” Normal Nu
Marginea de sus i Nu
Marginea de jos 24 Nu
Seturile de caractere Starea implicita Nu

GO, Gt

G2, Gs

GL, GR
Atributele video ale Norimale Nu
caracterelor
Atributele de Normale Nu
stergere selectiva
Salveaza starea cursorului Nu

pozitia cursorului Home

seturile de caracterve VT100 sau VT200

(cele implicite)

atributele de stergere OFF

selectiva
‘starea de scriere SGK Normal
HMod origine Normal
"Character Shift" Implicit

(GO in Gl., G2 in GR
fara shift)
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CAFITOLUL 7

MODUL TEKTRONIX 401074014

7.1. GENERALITATI

Acest capitol descrie particularitatile de implementare a modului Tektro—
nix 4010/4014 pe terminalul ALFAGRAF. Decarece implementarea are dyept scop
utilizarea aplicatiilor Tektronix deja existente, acest capitol se bazeaza pe
o cunoastere prealabila a caracteristicilor Tektronix 4010/4014.

Modul 4010/4014 implementat pe ALFAGRAF include acele functii ale termi-
nalelor 4010/4014 care pot fi utilizate atit in tehnolegia tuburilor cu vizua-
lizare divecta, c¢it si in tehnologia de scriere cu rastru, ca la ALFAGRAF,

Modul  4010/4014 suparta aplicatiile standard Tektronix 4010/4014; nu si
aplicatii specifice create pentiru alt tip de terminal.

7.2. IMPLEMENTARE
Modal 4010/4014 cuprinde wmatoarele regimuri si functiis

@ Regimul alfa -- afiseaza caractere ASCII;

# Regimul grafic -- traseaza vectori intre puncte definite prin valorile
absclute ale coordonatelor;

¥ Regimul desenare incrementala -- similar cu cel grafic, aumai ca
puncteles sint desenate relativ la pozitia curenta;

# Regimul introducere grafica (GIN) -— un regim local pentru rvapartarea
interactiva a poazitiels

# Regimul desenare puncte --- similar cu cel grafic, numai ca 32 deseneaza
punctiele specificate prin valorile coordonatelor absolute; nu  se traseaza
vectori intre aceste puncte;

# fptiuni de sivap - implementate ca optiuni ale modului set--ups

¥ Caractere de control —— caracterele ASCII de control'folosite pentru  a
defini actiunea ce va fi executata de catre terminal;

# Secvente de escape -- secvente care nu se suprapun peste alie secvente
de escape ale terminalului AlLFAGRAF si care controleaza si definesc functii
4010/4014 care pot fi executate pe ALFAGRAF;

# Conditia Bypass —— inhiba raspunsul terminalului la date transmise in
gcou de la calculator.

Fiecare regim si conditie are o descriere separata in detaliu.ln plus, se
vor descrie si urmatoarele:

% Restrictii de implementare;

# Adresarea ecranuluij

% Comunicatiag

¥ Intrarea si iesivea in/din modul 4010/4014;
¥ Schimbarea regimurilor de lucru.

A



7.3. RESTRICTII DE IMPLEMENTARE

Datorita diferentel dintre tehnologia display—-ului cu vizualizare directa
si cea cu vizualizare prin baleiere, sint anumite functii ce nu au fost imple-
mentate pe ALFAGRAF (sau implementate in mod limitat). In cele ce urmeaza se
vor prezenta aceste limitari:

1. 0 particularitate a tehnolugiei tubului este modul "write thru", in
care imaginile sint desenate pe tub, dar nu retinute. Aceste imagini
necesita regenerare pentru a fi vizibile, avind intensitatea dependenta
de viteza de regenerare. In seria de terminale 4010/4014, "“write - thru"
poate fi folosit pentru caractere alfanumerice, precum si pentru imagini
grafice. "Write - thru" nu poate fi implementat de exemplu in tshnologia
cu vizualizare prin baleiere, folosita de ALFAGRAF. U functie similara
poate fi simulata in ALFAGRAF prin folosirea modurilor de scriere rastru.
Performantele si limitarile modului de scriere rastru var fi discutate
ulterior in cadrul descrierii secventelor de escape.

2. ALFAGRAF foloseste patru dimensiuni de caractere, una multiplul al-
teia, lucru-care nu se petrece la Tektronix 4010//4014. .

La echipamentul Tektranix 4010/4014 nu exista aceasta proportionalitate
a dimensiunilor; de aceea, aplicatiile bazate pe corelatia dintre carac-
tere si pixeli pe echipafMentul ALFAGRAF, daca sint utilizate, vor
introduce distorsiuni.

3. Seria de terminale 301074014 contine @ zona de ecran (partea de sus
si cea din dreapta a ecranului) unde caracterele pot fi scrise, dar care
nu este ardvesabila pentru vectori.

La ALFAGRAF,  toti pixelii din matricea ecran 4010/4014 pot fi adresati
pentru vectori si caractere.

4. Modul grafic special fektronix (EGM) este o cptiune 4014 care prezinta
o serie de facilitati. ALFAGRAF are implementate un numar de caracteris-
tici compatibile cu optiunea EGM. Totusi regimul desenare speciala punct
nu este implementat pe ALFAGRAF. In schimb, regimul desenare speciala
punct este inlocuit cu regimul desenare punct.

7.4. ADRESAREA ECRANULUI

Terminalele din seria 4010/4014 folosesc ca unitati pentru  advesarea
ecranului puncte Tektronix. La adresare, se apeleaza o matrice de 1024x748
puncte Tektronix. Matricea adresata este folosita in regimul introducere
grafica (GIN). In alte regimuri de operare este folosita capacitatea de adre-
sare de 12 biti a optiunii EGM, marind matricea vizibila pina la 4076x3072
puncte.

Matricea de pixeli pentru ALFAGRAF, prin comparatie, este o matrice de
800x240 cu un raport de aspect al pixelului de 2:1. [in aceasta,<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>